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Reglas que deben obsetivarse
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REGLAS

que deben ohservarse en el Juego de Pelota
de 1a Gindad de San Sebastian,
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juego a io largo

o~

1.2 El botillo debe colocarse a 20 cnadros
de distancia de la pared de rebote.

2.* La pelota de saque debe botar para que
sea buena, entre el frontén y el escas de distancia,
que estara colocado & 10 cuadros del botillo, y
dentro de los escases laterales. Sila pelota diera
fuera de estos escases, no llegara al de distancia,
6 pasira al aire el frontén, pierde el 10 6 tanto
el sacador.

3.* Debe el sacador, antes del saque, dar la
voz de juego, 6 hacer una seiial, que sera_contes-




RETNG PR

tada por el contrincante, y, cumplida esta regla-
tiene la oblizacién de sacar al primer bote, per-
diendo el tanto de no hacerlo asi.

(Esta regla debe observarse tambien en el
juego de rebote.)

4.* Si la pelota de resto pasa al aire el fron-
ton ¢ arrastrando la linca en que se encuentra el
botillo, gana cl quince el restador.

b.* Si la peluta diere de bote al botillo, se
concluye el quince ganandolo el resto y sile diems
al aire puede servirsela antes de que bote mas,
continuando, por consiguiente, la jugada; es decir,
que el botillo se considera como suelo.

6.* Para que el jugador pueda detener la
pelota, serd preciso que toda la mano tenga dentro
del guante 6 cesta, perdiendo el tanto st no 1llena
esta condicin. Ii3 permitido, sin embargo, ju-
garla 6 detenerla con cualquiera parte del cuerpo.

(Este regla es tambien aplicable al juego de
rehote.)

7. Cuando la pelota da en dos 6 mas puntos
del cuerpo al jugador 0 despueés de tocarls 6 ju-
garla él, la juega 6 le toca 4 uno de sus compa-
fieros, el contrincante gana cl quince.

(Esta regla debe observarse en cl jnego de re-
bote, salvo los casds en que el juego admite qne
gea raya.)

S 1




~edmoo sus op oun xod gk epreSul wjored ey ‘ej0q
Jewrid Te we o oxre [e ‘eAer vun IejrAe ep 03e[qo
[0 u0o 0puoguz op vp Jopedsnl un opusny) '3l
'BPTUO}Op BOS OPUOP BI[E BARI BIBY
o8 ‘ropejsex 1o xod epeoOj I6S UIS 0Tn5uRI0AI (9P
soxouetwr sopey sof Jod exer[es vjored B[ I8 LTI
'0[N.5UBIOT
[°p ®oul] ®] op UOIBIUOT0Id B[ OP OIJUSD OSED
unsura ue o0oodwry owoo ‘wAeI esieoey opend
ou £ eournb 10 0 ojuerg 7o epreid ‘onSurload [Op
o13uwap Bj07ed B] euUIjOp IOPBISAI [0 1§ 0T
919 op WoIUO0Iy [op ewIoUe Iod elIesed 1u
‘o118 [® onbss ep Bjored e[ 18wmO3 Bapod ou ‘eI3u00
U0 OIUGAUOD ONINUI 6p SOUSI B ‘T0PBISOI [T
"T0pwoes [o BIed wirw op sojund enb seur uos
ou paxrd e op sBARI §Br] '83000I [op LSO] O OTONS [0
Ue OPBOIBW O[N.GUBGOAI [op 0I3uep ‘puang wes enb
vred ‘re1jue wieqep enbes ep wjored ®rT L@
8S0]
B[ WO BPBOIBW ZNJIO B[ 6P O0IJUAD [0 U SOILJUN]
-op s91d soy opurly ®1L00709 08 O[30 TH '8

P [ S W
Cr——e 2 S8 ey

810024 © ofiony

A

s o




8. W

fleros, queda a eleccién del contrihcante si ha de
ser raya O qulnce para si.

13.* Ningun jugador puede juzgar 0 exijiT
que juzguen pelota ninguna cuando por su propio
fallo pierda el quince 6 pide lo que parece con-
trario 4 sus intereses; siendo esto de la esclusiva
competencia de la parte contraria.

14.* Toda pelota que entre dentro de los es-
cases laterales de la plaza, aunque dé al aire la
pared 1zquierda del blé, se considerara buena.
Tambicn es buena la pelota que dé al aire los
frontones, aungne su caida sea en falta.

. 16.* Cuando la pelota da en cualquier objeto
situado en falta, aunque entre en buena ¢ dentro
de la plaza, pierde el quince el que la haya
jugado.

-16." Il botillo se considerard como suelo y se
haré raya, por consiguiente, donde se detenga la

pelota, & no ser que sobrepase los escases estable-
cidos como limites para este caso.

-17.* Debe hacerse raya cuando la pelota cs
detenida en los mismos limites -de que se habla
en la regla anterior. Son estos limites 6 escases

la linea que se encuentra defras del botillo, 4 10

ctadros do 1a pared del rebote v la mayor del
rectangulo y su prolongmmon

18.* Se consideraréd perdida ¢ falta la pelota
que diere al aire en cualquiera de 10s dos escases
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6 limites laterales. LLos mastiles de guia en los
frontones son la continuacién de dichos limites.

19. Cuando la pelota va arrastrando por el
suelo se hace la raya en el punto mismo donde
es detenida; pero si fuere botando y el jugador
la da 6 la detiene en el aire, en medio de los dos
piles del jugador.

Juego de hle
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"20.* El escas de la pared estd marcado c_o;n_
una cinta de metal, y la pelota que diere en él 6

debajo de él, es falta. El escas del costado esti &

13 metros de la pared izquierda, y es falta la pe-
lota que diera en él 6 fuera de ¢l 4 a derecha del
jugador. | | POE SR

21.% El escas del saque para el juego de blé &
mano se encuentra & los 3 cuadros del frontén v
para el de 4 guante ¢ cesta &4 los 4. Para que la
pelota de saque sea buena, debe pasar el escas y
no rebasar el limite que esta establecido & los 7
cuadros. Sl rebasira el limite dos veces seguidas
plerde el tanto el sacador. |

22.%  El sacador deberd hotar la pelota para




o g

el saque detras del primer cscés, v después de la
voz ¢ seilal de anuncio para el contrincante, tienc
la obligacion de sacar en cualquiera de los tres
primeros botes. Pierde cl tanto en el caso de no
llenar alguna de las dos condiciones. Tambien
plerde el tanto el sacador si tira golpe y toca la
pelota, aunque no llegue esta hasta el fronton.

23." La pelota que dé en las armas se consi-
dera falta : |

24.* Cuando un jugador da de zntento, con la
pelota a su contrincante en cualquiera parte del
cuerpo, pierde el tanto. Lo pierde igualmente, si
le estorba de ¢nfento. Si1 el estorbo es evidente,
no siendo de intento, el tanto es vuelto.

25.* Cuando un jugador, haciendo su juego
natural, da con la pelota & su contrincante de la
cintura abajo es falta; si le da de la cintura arriba
es vuelta. Kl jugador pierde el tanto cuando la
pelota dé al conirincante, que esta detras de él,
en cualquier parte del cuerpo.

N




Condiciones o reglas generales
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1.* Il publico debera colocarse fuera de los
escases laterales de la plaza y tienen derecho los
jugadores 4 exijir de todos el cumplimiento de
esta regla,

En los partidos de blé solamente se permitira
colocarse detrds de los jucradores 4 los que asi 1o
deseen, pero & los 13 cuadros de distancia, cuando
menos, del frotén,

2. Estan dispensados del cumplimiento de
la regla anterior los Sres. Jueces que dirimen
las cuestiones entre los jugadores, que podréan
ocupar los sities que éstos les designen.

3. No podran suspenderse los partidos co-
menzados, sino en los casos siguientes;

1. Cnando lo disponga la autoridad.

2.° [Ln caso de indisposicidén de alguno de los
jugadores que toaen parte en el partido, la que
debera ser resuelta por un reconocimiento y dic-
timexn de un facultativo que designe la autoridad

5. - De fuerza mayor, como nieve, lluvia, etc.
4.*. Tn el caso de prolongarseun partido, por
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mutuo convenio entre los judadores, na podra
ninguno de ellos suspenderlo con el pretexto de
haber hecho el nimero de tantos ¢ juegos esta-
blecidos al principio; es decir, que es siempre
valido el ultimo convenio, perdiendo el partido
el que a él no se conformase.

5. Los jugadores no estan obligados & alar-
gar los partidos aunque se igualen, es decir, que
la prolongacion ha de ser por conformidad de
ambas partes.

6. Cuando un partido comenzado fuese sus-
pendido por disposicion de la autoridad 6 por
fuerza mayor, no se considerara concluido, de-
biendo continuar el siguiente dia hasta su termi-
nacion en el mismo estado que se dejo.

Caso de que éste no pudiera continuar ni ter-
minase el siguiente dia por disposicion de la
autoridad ¢ por fuerza mayor, se considerara
cencluido y estableceran entonces el prorateo
correspondiente los Sres. Jueces, al que se suje-
taran los jugadores.

Los Sefiores del ptiblico que en él estén inte-
resados, se avendran 4 lo que entre si convengan
los jugadores 0 dispongan los jueces.

7.* No podran ser Jueces los que directa 6
indirectamente se hayan interesado en el partido.

8. El Juez en discordia serd nomhrado por
la autoridad.
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9.* Los Jueces deben presentarse y perma-
necer descubiertos siempre que la intemperie lo
permita, mientras diriman el quince.

10.*  TLos partidos de blé cederan & los de largo
y rebote. Si se dispone un partido de largo ¢ re-
bote, mientras algunos estuvieran jugando uno
de blé, se les dejara hssta su couclusidon, pero no
se les permitira que lo prolonguen, aunque se
igualen.

11.*  Se permitiran los turnos en los partidos
de blé, siempre que el nimero de los que se
jueguen 4 la vez no exceda de cuatro. Para que
se empieze 4 jugar una nueva partida estando
completos los cuatro turnos sera necesario que
tarmine uno de los partidos.

s ademés de todo punto indispensable para
evitar la caida de las pelotas al tejado de las Hs-
cuelas el arreglode la red y para mantener el
buen orden en la plaza, que esté constantemente
vigilada por la tarde por un agente municipal.—
(Acuerdo de 13 Abril de 1897.)

12.* Las partidas de largo y rebote no podran
pasar de los 13 juegos y las de blé de los 5O tantos.

13.* Si estando alguno jugundo un partido
cialquiera se pide la plaza al encargsado de la

_eJecucion de este Reglamento, por otros jugadores

no se consentira a los primeros que prolonguen
el suyo mas que dos veces; Ia primera una mitad
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de mimero de tantos 6 juegos que constituya el
partido, la segunda una cuarta parte.

14.* El encargado para la ejecucion de este
Reglamento sera un agente del Municipio; que
tendra la facultad de resolver, por el momento,
las dudas que pudieran surgir en la interpretacion
de las reglas que la constituyen.

Articulo adicional

AR

Se prohibe pregonar {raviesas que no sean Sino
para el completo nimero de tantos 6 juegos que
constituyan toda clase de partidos; pudiendo la
autoridad dictar las medidas y disposiciones que
crea. conducentes en bien de la moralidad y
bienestar del ptblico.

San Sebastian 20 de Diciembre de 1885,

El Alcalde Presidente,

6%;45 EAbaehindmiena

_?'U‘;“ 3 ‘3




T









