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REGLAS 
que deben observarse en el Juego de Pelota 

de la Giidad &® Bm Sebastian. 
^ - 5 í t - | . 
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1.* El botillo debe colocarse á 20 cnadros 
de distancia de la pared de rebote. 

2.* La pelota de saque debe botar para que 
sea buena, entre el frontón y el escás de distancia, 
que estará colocado á 10 cuadros del botillo, y 
dentro de los escases laterales. Si la pelota diera 
fuera de estos escases, no llegara al de distancia, 
ó pasara al aire el frontón, pierde el 15 ó tanto 
el sacador. 

3.^ Debe el sacador, antes del saque, dar la 
voz de juego, ó hacer una señal, que será contes-Ayuntamiento de Madrid



tada por,el pontrincanto, y^ cumplida esta rogla-
tiene la obligación de sacar al primer bote, per­
diendo ol tanto do no liacerlo asi. 

(Esta regla debe observarse también en el 
juego de rebote.) 

4.^ Si la pelota do resto pasa al aire el fron­
tón ó arrastrando la línea en que se encuentra el 
botillo, gana el quince el resta dor. 

5.^ Si la pelota diere de bote al botillo, se 
concluye el quince ganándolo el resto y si le dier^ 
a! aire puede servirsela antes de que bote más, 
coutinuandOj por consiguiente, la jugada; es de,cir, 
que el botillo se considera como suf^lo. 

6.^ Para que ol jugador pueda detener la 
pelota, será preciso que toda la mano tenga dentro 
del guante ócestfi, perdiendo el tanto si no llfna 
esta condición. Es permitido, sin embargo, ju" 
garla ó detenerla con cualquiera parte dol cuerpo. 

(Esta regla es también aplicable .al juego de 
rebote.) 

7.^ Guando lí» pelota dá en dos ó más puntos 
del cuerpo al jugador ó después de tocarlo ó ju­
garla él, la juega ó lo toca á uno de sus compa­
ñeros, el contrincante gana ol quince. 

(Esta regla debe observarse en ol juego do re­
bote, salvo los casos en que el juego admito que 
sea raya.) 

. * 
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ñeros, queda á elección del contrincante si ha de 
ser rnya ó quince para sí. 

13.'*' Ningún jugador puede juxgar ó esijir 
que juzguen pelota ninguna cuando por su propio 
fallo pierda el quince ó pide lo que parece con­
trario á sus intereses; siendo esto de la esclusxva 
competencia de la parte contraria. 

14.^ Toda pelota^ que entre dentro de los es­
cases laterales de la plaza, aunque dé al aire la 
pared izquierda del bló, se considerará bueña. 
También es buena la pelota que dó al aire los 
frontonoSj aunque su caída sea en falta. 

I 16.^ Guando la pelota da en cualquier objeto 
situado en falta, aunque entre en buena ó dentro 
de la plaza, pierde el quince el que la haya 
jugado. 

• 16.^ El botillo se considerará como suelo y se 
hará raya, por consiguiente, donde se detenga la 
pelota, á no-^r'tj^ue'sobrepase los escases estable­
cidos como límites para este caso. 

'•17.^ Debe hacerse raya cuando la pelota es 
detenida en los mismos limites -de que se habla 
en. la regla anterior. Son estos límites ó escases 
lalííiea que se encuentra detrás del botillo, á 10. 
cuadros do la pared del rebote y la mayor del 
rectángulo y su prolongación. 

18.^ Se considerará perdida ó falta la pelota 
que diere al aire en cualquiera de los dos escases 
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ó límites laterales. Los mástiles de guia en los 
frontones son la continuación de dichos limites. 

19.^ Guando la pelota vá arrastrando por el 
suelo se hace la raya en el punto mismo donde 
es detenida; pero si fuere botando y el jugador 
la dá ó la detiene en el aire, en medio de los dos 
pies del jugador. 

I 
j i 

Juego de ble 
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^20.^ El escás de la pared está marcado con 
una cinta de metal, y la pelota <jue diere en él ó 
debajo de él, es falta. El escás del costado está á 
13 metros de la pared izquierda, y es falta la pe­
lota que diera eñ él ó fuera de él á la derecha del 
jugador. 

21.°' El escás del saque para el juego de bló á 
mano se encuentra á los 3 cuadros del frontón y 
para el de á guante ó cesta á los 4. Para que la 
pelota de saque sea buena, debe pasar el escás y 
no rebasar el limite que está establecido á los 7 
cuadros. Si rebasara el límite dos veces seguidas 
pierde el tanto el sacador. 

22.* El sacador deberá botar la pelota para Ayuntamiento de Madrid



el saque detrás del primer escás, y después de la 
voz ó señal de anuncio para el contrincante, tiene 
la obligación de sacaí* on cualquiera do los tres 

, primeros botes. Pierde el tanto cu el caso de no 
.llenar alguna de las dos condiciones. .También 
pierde el tanto el sacador si t i ra golpe y toca la 
pelota, aunque no llegue esta hasta el frontón. 

23."' La pelota que dé en las armas so consi­
dera falta . • 

24.^ Guando un jugador dá de intento^ con la 
pelota á su contrincante en cualquiera par te del 
cuerpOj pierde el tanto. Lo pierde igualmente, si 
le estorba de ¿níe-ízío. Si el estorbo es evidente, 
no siendo de intento^ el tanto es vuelto. 

25.^ Caando un jugador, haciendo su juego 
natural, dá con la pelota á su contrincante de la 
cintura abajo es fáltn; si le dá de la cintura arriba 
es vuelta. El jugador pierde el tanto cuando la 
pelota dá al contrincante, que está detrás de él, 
en cual'juier parte del cuerpo. 

Ayuntamiento de Madrid
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Condiciones o reglas generales 
<^-m^>-<> 

'l."" El piíblico deberá colocarse fuera de los 
cscases laterales de la plaza y tienen derecho los 
jugadores á exijir de todos el cumplimiento de 
esta regla. 

E n los partidos de bló solamente se permitirá 
colocarse detrás de lo3 jugadores á los que así lo 
floseen, pero á los 13 cuadros de distancia, cuando 
menoSj del frotón, 

2.* Están dispensados de] cumplimiento de 
la regla anterior los Sres. Jueces que dirimen 
las cuestiones entre los jugadores, que podrán 
ocupar los sities que éstos les designen. 

3.^ No podrán suspenderse los partidos co-
menzadoSj sino en los casos siguientes; 

1." Cuando lo disponga la autoridad. 
2.^ En caso de indisposición de alguno de los 

jugadores que t o J e n par te en el j)artido, la que 
deberá ser resuelta por uu reconocimiento y dic-
táraen do un facultativo que designe la autoridad 

o.° : De fuerza mayor, como nieve, lluvia, etc. 
4.* Ea el caso de prolongarse un partido, por Ayuntamiento de Madrid
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mutuo convenio entre los jugadores^ no podrá 
ninguno de ellos suspenderlo con el pretexto de 
haber hecho el número de tantos ó juegos esta­
blecidos al principio; es decir, que es siempre 
válido G1 último conveniOj perdiendo el partido 
el que á él no se conformase. 

5.^ Los jugadores no están obligados á alar­
gar los partidos aunque se igualen, es decir, que 
la prolongación ha de ser por conformidad de 
ambas partes. 

6.^ Cuando un partido comenzado fuese sus­
pendido por disposición de la autoridad ó por 
fuerza mayor, no se considerará concluido, de­
biendo continuar el siguiente dia hasta su termi­
nación en el mismo estado que se dejó. 

Caso de que éste no pudiera continuar ni ter­
minase el siguiente dia por disposición de la 
autoridad ó por fuerza mayor, se considerará 
cencluido. -y establecerán entonces el prorateo 
correspondiente los Sres. Jueces, al que se suje­
tarán los jugadores. 

Los Señores del público que en él estén inte-
resadoS; se avendrán á lo que entre sí convengan 
los jugadores o "dispongan los jueces. 

7.^ JSTó podrán ser Jueces los oue directa ó 
indirectamente se haj^an interesado en el part ido. 

S,"" El,J,i:\©z,,eu discordia será nombrado por 
la autoridad. 

í 
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9.* Los Jueces deben presentarse y perma­
necer descubiertos siempre que la intemperie lo 
permita, mientras diriman el quince. 

10.*̂  Los partidos de bló cederán á los.de largo 
y reboté. Si se dispone un partido de largo ó re­
bote, mientras algunos estuvieran jugando uno 
de bléj se les dejará linsta su conclusión, pero no 
se les permitirá que lo prolonguen, aunque se 
igualen. 

11.'^ Se permitirán los turnos en los partidos 
de ble, siempre que el número de los que se 
jueguen á la yez uo exceda de caafcro. Para que 
se empieze á jugar una nueva partida estando 
completos los cuatro turnos será necesario que 
termine uno de los partidos. 

Es adémás;de todo punto indispensable para 
evitar la caida de las pelotas al tejado de las Es­
cuelas el arreglo de la red y para mantener el 
buen orden en la plaza^ que esté constantemente 
vigilada por la tarde por un agente municipal.— 
(Acuerdo de 13 Abri l Üe 1897.) 

12.^ Las partidas de largo y rebote no podrán 
pasar de los 13 juegos y las de bló de los 50 tantos , 

13.^ Sí estando alguno jugHudo un partido 
cualquiera so pide la plaza al encargado de la 
ejecución de este Reglamento, por otros jugadores 
no se consentirá á los primeros que prolonguen 
el suyo mas que dos veces; la primera una mitad 
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de mlrnero de tantos ó juegos que constituya el 
partido, la segunda una cuarta parte. 

i4,* E l encargado para la ejecución de este 
Reglamento será un agente del Municipio; que 
tendrá la facultad de resolver, por el momento, 
las dudas que pudieran surgir en la interpretación 
de las reglas que la cQUBtituyen. 

Artículo adicional 

• - - : ; 

Se prohibe pregonar traviesas que no sean sino 
para el completo número de tantos ó juegos que 
constituyan toda clase de partidos; pudiendo la 
autoridad diotar las medidas y disposiciones que 
crea conducentes en bien de la moralidad y 
bienestar del público. 

San Sebastian 20 de Diciembre de 1886, 

El Alcalde Presidente, 

Ayuntamiento de Madrid
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