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NOZCO s unos sefiores que asisten
3 todas las corridas de toros nada
as que para jugarse el dinero. Son

los Gnicos que nunca protestan del elevado

importe de las localidades, porque lo aceptan

envite fallicto de la mas

una ruleta fantastica, donde la muerte decide
la querella y otorga el triunfo. El juego es sim-
ple, pero tiene la grandeza fabulosa de todo
lo que se halla en contacto con

la muerte.

USTED PIERDE,

LA RULETA

TRAGICA

APOSTANDD®O

EN LOS

CUANDO EL TIEMPO. NO LO

Mientras los areneros limpian el ruedo ellos
cruzan sus apuestas. Se trata de averiguar ante
qué tendido caerda muerto el toro. Para ellos el
toque de clarin tiene el mismo sugestivo én-
fasis que la voz del croupier gritando el "no
va mas". Y apenas se abre el toril el juego
comienza. La bola del toro inicia sus vueltas
al anillo y los rugidos del publico sirven de
cornplice a la creciente emociéon dé estos ju-
gadores ignorados que dan a la fiesta un atrac-
tivo insospechado Nada saben de floridos ter-
cios, de quites, ni de la lucha heroica del hom-
bre con la bestia Si acaso, les interesan las
puyas y las banderillas que abren las heridas
que precipitan el final decisivo. Cada gota de
sangre que el toro derrama ante un tendido
tiene para ellos la emocién de la bola que ha
rozado el nimero de la suerte. Asiduos a la
Plaza, estes extrafios jugadores ignpran les
nombres que forman la gloria taurina y dan
pie a la apasionada discusion de colmados <«
mentideros. Tan sélo tienen un recuerdo fiel
para la figura del gran Marantini, aquel que
de una estocada tajante ponia fin a la larga

NO TENEMOS

TOROS

IMPIDE

LA CULPA

agonia de emocién. Mas de uno se sinti6 des-
fallecer en aquellas tardes desgraciadas de Ra-
fael "el Gallo", cuando el estoque, torpe, no
acertaba con el golpe final y el toro balan-

ceaba su vida entre dos tendidos en una an-
gustia interminable que contagiaba al poseedor
de sus numeros. Cada tarde de toros, durante
seis veces, estos hembres entregan eu di-
nsro a la muerte para que ella decida su
fortuna sin posible recurso. Nunca jugaron a
ningln otro juego.. Aquellos hombres estaban
ya por encima de las reglas que rigen el célcu-
lo matematico; la combinacién posible o €. se-
creto azar que se complace en el coqueteo irre-
sistible de imprevistos elegidos. Ellos saben
también que la mano audaz y ligera pueda ha-
cer cubileteos con la suerte, torciendo a vo-



luntad su destino, Y a la hora de jugar su di-
nero no encontraron nada mas serio que la
tragica ruleta del ruedo taurino, donde la
suerte y la bola tienen dos cuernos que im-
piden toda ajena complicidad de cerebro o
de trampa. Y, en ultimo caso, es la muerte, ia
quietud decisiva de la muerte, la que entre-
ga el premio sm posible apelacién o desquite.
En este juego fabuloso la bola sélo sirve para
una vez y se juega la vida aquel que inten-
te variar el curso de su postrera eleccién. Cuan,
do el toro tiene la vida partida, ni-siquiera les
toreros se atreven a excitarle. Le rodean con
respeto y esperan que se acueste donde le
plazca. No cabe mas limpieza en el azar.

Sl lo que usted quiere es jugarse su dine-
ro, le recomendamos este juego sin trampa, ni
cartén, ni problemas complicados. Todos les
domingos, si el tiempo no lo impide, puede

usted tentar fortuna. Este juego fantastico tije.
ne la ventaja de que la jugada nunca es dis-
cutida y los mirones tienen que pagar por ver
y, sin embargo, no ven lo que a usted mas
le interesa.

Pero aqui no se trata de otro interés que el
de mostrar su superioridad ante el contrario
y poder vencerle también en esa otra partida
apasionada de la discusion, tan Importante o
mas que la que realmente se juega. Ni hay
otro muerto que el tiempo, pero es un muer-
to que a la larga hace sentir su protesta y a
veces su venganza. Nosotros le damos las ar-
mas que vencen al tiempo y al contrario. Al
envite puede usted responder con el conoci-

miento adquirido en estas paginas y al tedio
también.

Si el sabio antiguo leg6 en papiros la cien-
cia elaborada en largas horas de soledad y me-
ditacion, aqui, en paginas que enlazan con el
viejo saber, estd la clave de ese enigma sin
solucién que es la suerte. Pero en lugar de
premio, soélo, espera al que lo descifre la des-
gracia de haber perdido la emocién de la juga-
da que pende de un hilo, de que el compafiero
tenga o no la carta necesaria, de que el. con-
trario mueva un peén o la dama. Guardado en
cubierta satinada, nosotros le entregamos mu-
chos secretos que le valdran fama y aptitud

MENTIRAS Y

Mr. J. Caldwell cuenta que un anciano
montafiés, de la Carolina del Norte, al ser
examinado por un médico, sonpitendi6 a
éste por su excelente estado fisico.

— (Qué edad me dijo usted
que tenia?

— Ochenta y siete afios, doctor.

— En toda mi vida profesional
no encontré un hombre que a sus
afios disfrutara de tan perfecta
salud.

— Vera usted, doctor— aclar6é

el anciano— . Cuando me casé,
i mujer y yo resolvimos, para
evitar toda posible disputa, que
cuando ella se enojara se enes-
rraria en la cocina y yo, en ana-
logas circunstancias, irfa a en-
cerrarme al jardin.

— (Y qué tiene que ver esc
con su salud?— pregunt6é el me
dico,

— Claro que la tiene,
cho, doctor. Pues oomo
cuencia de este convenio,
vida al aire libre.

y mu-
conse-
me he pasado la

Yo no sé si en el reloj del "Don Juan",

para la fortuna. No nos pida mas. Si usted
pierde no tenemos la culpa, Desde aqui no po-
demos virar la marcha de esa cornucopia que
gira sobre nosotros cuando empezamos a ju-
gar, y no sabemos qué figura se detendra arife
nuestra inspiraciéon. Pero si pudiéramos, tanr-
poco lo harfamos, porque lo interesante no es
ganar o perder, sino la emocién del poder ga-
nar ¢ perder. Nosotros podemos decirle todo,
menos donde se encuentra en cada caso el "va.
let de cceur". Eso ya es cosa de la suerte.
Juegue usted, pues, que si pierde no tenemos
la culpa.
s Alfonso SANCHEZ.

VERDADES

de Zorrilla, las horas durarian doscientos

minutos; pero lo que si parece indudable

es que cuando un jugador de poker se re-

tira por un afio, este afio dura exactamente
diez y siete dias.

Cuando un ajedrecista, al per-
der la reina, abandona la par-
tida, no hace méas que seguir el
mandato que le transmite su rey,
deseosa de estar de nuevo con
su pareja.

Al que le pisan un poker de
ases, con una escalera de color,
debe serttir la misma impresién
que Paulino cuando le derribaron
por primera y Unica vez.

Dicen que para jugar al poker
no hace faita imaginacion; sin
embargo, yo he oido definir con

multitud de nombres el "resto” que cada
jugador ante si tiene.

La blanca doble es la nifia de primera
»muni6én del dominé.



;FUE CRIMEN,
ACCIDENTE
O SUICIDIO?

Pruebe usled

sus facultades
deiectivescas

El cadaver de Myrna Boyd fué encontrado en la pis-
cina vacia. Su marido llamoé al inspector Cobb para Que

averlguaja si era un accidente o un suicidio.

El marido conté a Cobb que su mujer vino al despa-
cho a decirle que iba a bafarse.

La piscina estaba cubierta de cristales, y .su rellejo,
visto desde lo ato del trampolin, podia dar la sensa-

cion de que la piscina estaba llena.

El inspector encontré ias .sandalias de Myrna al borde
de la piscina,

FOTOCRIMIN

Después se desliz6 hasta el bor-
de del trampolin, donde hallé el
reloj de Myrna,

En el cuarto de bombas, el Im-
pector comprob6 que la piscina
habia sido vaciada poco tiempo
antes. Por estos detalles. Cobb
se convenci6é de que se trataba
de un crimen,

La solucién en la pagina ic6



;QUE OPINA DEL JUIGO?

TRES ESCRITORES

FERNANDEZ FLOREZ.

ernandez Flétecz ha dicho hace muy
F pocoa dias que do ea un escritor hu-

moristico, sino un escritor seno. Ea de-

cir, que ti no se propone hacer gracia

cuando escribe, sino manifestar las re-
acciones que experimenta ante el choque diaria
de la iuspiracion.

—Yo juego Unicameste cuando deseo hacer
descansar mi espirita 0 mis nervios de una pre-
ocupacion molesta o de un exceso de labor. Ese
descansa, si se quiere que sea completo y repa-
rador, no puede procurarlo nada que no sea el
juego. Algunos prefieren dormir, pero los cere-
bros excitados suenan y el reposo no ea tota'.

—V en esas ocasiones, ¢(a qué juega usted?

—"Debe elegirse para tales trances un juego
idiota, como el poker (?) o el robbing, en el que
no baga falta pensar ni nos pueda refiir ningn
comparfiero. La absoluta quietud del espiritu Uni-
camente se puede lograr por ese sislema que
viene a ser la teoria dcl pneumotérax aplicado
al alma, que deja de funcionar mientras el su-
jeto se dedica a ver si tiene cuatro ases o una
“esca'era maxima”.

—¢Cudl es el juego mas perfecto

—El juego mas perfecto es la ruleta. Después,
nada- Después, el poker. En cuanto a los de-
mas, es preferible dedicarse a estudiar una de
esas carrera llamadas “cortas”, que exigen me-
nos esfuerzo y producen més que el bridge, el
tute subastado o el tresillo.

--'He dicho muchas veces que soy' partidario
del juego. EIl juego nos proporciona la Unica
ocasion que aun existe para los hombres mo-
dernos de presenciar un milagro, porque un mi-
lagro parece que nos repitan cuatro veces el
ndmero que jugamoa.

GARCIA SERRANO.

A Rafael Gaieia Serrano le gusta jugar.

—Creo—me dice—que es necesario jizgar y ju
gar apasionadamente. Aunque sélo sea de cuan
do en cuando, hay que hacerlo con toda el
alma y toda la bolsa. Jugar sin riesgo es mas
aburrido que las maniobras de otofio del ejército
de Luxemburgo,

.2

— EIl poker es un gran juego. Pero hace falla
una sangre fria que yo no tendré nunca si es
que ha de jugarse bien; una escalera de color
servida equivale a tener en las manos la mara
villa de un incunable. Y s! ademas se da uno
el pase negro, 'a cosa es tan emocionando como
una ajustada manoletins.

—¢Qué juegos te gustan mas?

~hfe gustan los juegos elementales y de pron.
ta resolucion: el reloj, los dados, la siete y me-
dia. Qualquier juego sobre el que pueda escri-

RESRONDEN

ES UN HOMBRE SERIO

—EI juego, (tiene alguna virtud?

—EIl juego es un gren distribuidor de rique-
US al facilitar que los tontos ee arruinen- El
Juego, en fin, no ensefia a creer en las “rachas”,
nos pone en contacto con ese fendmeno trans.
eendental que ea la “racha” y nos prepara
para aguantar las de la existencia con la segu-
ridad de que lo mismo las buenas que las malas
“rachas” quiebran alguna vez, y que es estupi-
do alegrarse demasiado con aquévas o descompo-
nerse excesivamente con éstas. Le doy tanta im-
portancia al conocimiento y comprobaciéon Ue es-
te principio en la educacién de la gente y en la
formacién del espiritu, que si yo pudiese decre-
taria la practica de dos afios de ruleta obliga-
toria en el bachillerato.

—?

—EIl amor al juego en estos afios obedece a
dos causas: la segunda, a un afan de no pen-
sar en las amenazas de que estd prefiada nues-
tra época, y la primera, a que estd prohibida,

— ¢Qué es el azar...?

—El azar es una deidad con dos caras: la
de Venus y la de Medusa. También se puede
decir: es el venturoso contraveneno de las Ma-
tematicas, lo que pone una tilde de alegiia, de
variedad, de prodigio en la vida. También se
puede decir: “no existe”.

1 Alguna anécdota.., ?

—~Unicamente recuerdo una interesante de las
ocasiones en que he jugado. Pero es tan extra-
ordinaria que todos loa jugadores se resistirian
a ereer'a- Consiste en que nunca perdi mas que
aquello que no me importaba perder, en la me-
dida que no podia causarme contrariedad alguna...

Después hablamos de otras cosas, muchas co-
sas, y a los pocos dias lei las declaraciones en
que Fernandez Flérez decia que él es un escri-
tor serio...

ABOGA POR EL POKER

birse un tratado cientifico rae aburre y, sebre
todo, no me descanaa-

— ¢Alguna anécdota del juego?

—No recuerdo nln“na, como no tea que la
primera vez que vi jugar en serio a un grupo
de pelotaris y corredores de frontén, fué en
la noche del & de octubre del 34, en un bar
del que no nos dej6 aalir la fuerza publica
hasta el amanecer, los tiros y los eier
de pesetss. un grupo de estudiantes olamos en
la radio las proclamas catalanas.

¢

—Por su astucia y su aire socarrén, me gus-
ta el mus. Jugarse la merienda al mus es estu-
pendo. y otro juego, el mas serlo y definitivo, es
hacerle el amor a una muchacha guapa. Creo
que es también e! juego méas antiguo. Luego
viene los dados,

Y como en esto estimoa de acuerdo, un salu-
do cordial cierra U entrevista...

PARA

‘* DON PAPIRO?”’

CAMILO J. CELA,
PREFIERE LA RULETA

Camilo Pascual Duarte— jperdén!—, Camilo
José de Cela, se ba casado hace poco. Yo le vi
horas antes de que hiciese una de las muchns
cosas serfas que ha hecho en su vida: matri-
moniar* Para la entrevista con Camilo sirve
muy bien de con”apunta el ruido de las cucha
rillas y el oleaje apasionado de las charlas drl
aijéon. Tintinean fuera, con estridencias agria«
los tranvias descarrilados, y la vos “farda**
del escritor me deja oir en sus pausas otra voz
"mediana” que lleva la batuta de la lenta dis-
cusion en la pefia juvenil.

—-No hago nada. En el no hacer encuentro
el placer mas hermoso: en dejar volar la ima-
ginacion de aqui para alla sin permitir que se
olave con fijeaa en cosa alguna.

—¢A qué juegas ta.,.?

Rara vea juego nada, El deporte no me
atrae; el juego de aaar. si; el juego de azar
llevado al extremo: la ruleta, el bacarra. e! ju-
garse el producto de un libro a cara y cruz
o a la primera sota. Entonces las sienes laten
con desasosiego, la garganta se seca, la imagU

nacion hierve, Jaméas se pueden encontrar ma-
yores y mAs numerosas sugerencias novelisticas
dentro de uno mismo; jamas nuestra psicologia
puede alcanzar mayor flexibilidad, mayor duc-
tibilidad.

—Ta has sido legionario,..

—SL..

—Entonces, debes tu vida al azar...

«Jiombre... Es posible...

—qY qué es el azar?

—No lo sé Yo trato, en general, de expli-
carme muchas cosas. Si creo cierto—como dice
el refrdn francés que un golpe de dados ja-
méas abolird el azar, no me parece menos ver-
dad la postura contraria; jamas todos loa gol-
pes de dados que en el mundo han sido lograran
explicamos el azar. El célculo de probabilidades
no me interesa; mejor diebo, me Interesa des
conocerlo. El mayor encanto del azar es su ve
leidosa inconstancia, au conacaiita veleidad,,,

P. GARCIA SUAREZ



He aqut cuatro escenas de pelicu-
las en las que falta alguno de los pro-
tagonistas. ¢(Puede decirnos el titulo
de la pelicula y el nombre del pro-
tagonista ausente?
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Reia en' “Ninotchka™.
Barba Azul de frac.

Ex "Petite Imperio".
Torero a la fuerza.
Hermano de John.
Esposa de Robert*
Cbauffeijr de medianoche.
Deliciosamente Conto.
Mademoiaelle Mozart.

El Caballero de) Folies.
La murfieca rota.

Nacida para la danza,
Mac Murray, aJilncieme.
Andrés Harvey.

Viudo de Carold.

Un buen aficionado al
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cine no tendrd muchas dudas psra identificar a su

trella” favorita por una simple aluslOn. Aqui tiene usted quince frases que se refie-
ren a otros tantos artistas. Si adivina quiénes son con s6lo la lectura de la primera
lista, tiene usted cinco puntos. En caso contrario, pase a la segunda lista, en la que
se completa la deflnlolin; pero entonces Unicamente tendra tres puntos. T si tam-
poco logra saber quién es, pase a la tercera; pero su puntuacldn bajar4d a uno por
cada nombre acertado. Sl después de la lectura de las tres listas no averigua «1
actor de que se trata, debe marcharse al primer cine que encuéntre.



LA PARTIDA DE LAS CINCO DAMAS

El MATE MAS
LARGO ANUNCIADO

|A reina del ajedrez

En una aola partida vamos a ofrecer a nuestros lectores va-
rias curloaldadeB juntas, pues este juego que publicamos cons-
tituye una co:ecclén de rarezas por st mismo y por quienes la

NANEnumer&.ndolas, veremos que la partida es curiosa por las ai-
euientB_razonés:

1* Constituye una marca o “record” aun no superado en aje- .

drez' pues se anuncia mate forzoso en treinta y eUico

2* La partida fué jugada por correspondencia, en e
intercontinental, siendo los adversarios una gran dama norteame-
ricana y un fuerte jugador de la vieja Inglaterra.

3* Vencedora del maestro Inglés y anunciadora de tan largo
mate, tu8 dicha dama la sefiora J. W. Gilbert, conocida como la
"Reina del Ajedrez" por todo el mundo.

La partida, muy interesante por su parte, tiene ademas la
extraordinaria rareza de que intervienen en ella cinco damas,
"" r"Ste\r?unfoXt campeona mundial en su sexo y época
estacoii“ntado por el campedn mundial m~cuUno de -u tiempo”
el famoso maestro de Praga (avecindado aespués ™ Londres y
Nueva York) W. Steinitz, fundador de la escuela moderna.

La sefiora Gilbert fue famosa en aquel tiempo no sé6.o Jio
tener rival femenino de su talla, sino también por ser conside-
rad!™ Justamente, como una jugadora de primerisima
esp”lalldad del juego por correspondencia; sus mates a
hifieron popular, y en estos “records no tuvo rival entre los
Aledremstas de Europa o Améric

En 1875 anuncié un mate en dloetllucve jugadas, en una p”-
tida por correspondencia contra la sefiora Beroy, y
ira el mismo adversarlo G. H A.. Gossip anuncié
veintiuna jugadas, marca 'que supera el mismo ano con la partida
que comentamos.

IFERUH MS ORI

Broto poi Miiiipordeotio io9»Jo tr IBi»

<3 H.A. Gossip -Sr . J. W. Gilbert
(Inglaterra) (Estados Unidos)
1 PtR PAR
2 C3AR C3AD
3 A5CD P3TD
4 A4T C3AR
5 0— 0O exPR
6 P4U P4CD
CXC (2)
& pxc W 7m0
9 A3C exA
0 PTXC EiDP Fg3)
11 D2R
12 DXP-f- D2R
13 A4AR (4) DXD
14 A XD 62000 (5)
[5 P4AD - U
16 C3AD? (6) P5CD
17 C4TD T6D
18 TRIR TXPC
19 T3R TXT
20 PXT A2R
21 A4D rib
TIAR P3AR
C5AD (7) AXC
24 AXA T7D
25 T2AR T8D-H
26 TIA TXT +
27 RXT P4TD
28 P3CR? (8) R2D
29 R2K R3R
30 R3D R4A
81 ASA P3CB
32 A7R A7C =
83 R4D P6C
34 R3A P5TD
35 R4C ASA
36 P5AD? (9) A4CD (10)
37 P4TR?(11) ASA! (12)
38 A8D B5C1
39 AXPA RXP
40 R3A P3TR
41 R4C R5C
42 P4R Llo> auhdoBES*
en3S jusolof.
4 o

Posicion dssvués de la jugada ZZ da las blancas

H MATE DE LEGAL

Por JULIO GANZO
En términos gene-

rales, la técnica del
.ajedrez consiste en
crear puntos débiles

en las posiciones del
adversario, para ata-
carlos después. Pero
existe ya de por st
en el tablero, al co-
menzar 6l juego, una
casilla débil, la 2AR,
pues que sélo esti
controlada por el rey.
y es alrededor de esta
debilidad donde estéa
basado todo el anda/-
miaje de las combi-
naciones romanticas,
y los ingeniosos matea
de Pastor, de Legal,
etcétera, m as espec-
taculares que correc-
tos.

Fué el ajedrecista
francés Legal, compa-
fiero del gran Phili-
dor en los Inquietos
episodios de la revo-
lucién francesa, quien
imaginé el mate que
nos ocupa. Esta prue-
ba de' ingenio quedd
refutada y la autori-
dad de la variante fua
menospreciada.

He aqui el desarro-
llo del mate: 1, P4R,
P4R; 2, C3AR. C3AD;
3. A4A, PSD; 4, C3A.
A6C; 5. exPR. AXD;
6. AXPA-f-, B 2R :
7. C6D-M-.

En la vistosa juga-
da 5. exPR, que da
lugar al brillante des-
enlace, se descubrié
una terrible “gaife”
que contradice las le-
yes primordiales de
la estrategia, ya que
si el negro, en lugar
de alucinarse con la

captura de la dama,
juega simplemente
6..., CXC, obtiene

ventaja, pues no soélo
gana una pieza, por-

.que el A de 6C queda

defendido, sino que la
posiciéon resultante es
superior.

(ConUnua en la pag. 36).



(i) Lo usual aqui es 7. A3CD.

C2) T no 7.. PXA: 8 ex C. PXC; 9 TIR, con ventaja.

(3) "Preferimos, desde luego, 10..., P4D." (Steinitz.)

(4) Es mucho mejor evitar con 13. D3CR el cambio de las
damas. i i 1

6) Defiende Indirectamente el PAD.

(8) Era necesario tomar el PCD para conseguir la igualdad.

(7) Buscando quedar con alfiles de diferentes colores para
asegurar las tablas.

8 Lo indicado es 28. ASA, P3C; 29. A7C. P4A para forzar
a iT» peones negros, en mayoria sobre el flanco de rey, a colocarse
en casillas contrarias al color de su alfil.

(0) Bastante mejor es 36. RXP, simplemente.

(10) Muy elegante. 81 37, R XA sigue P6T; 38. PXP. P7CD, etc.

UD Fatal. Todavia con 37. P3TR se conserva la nulidad o
empate. i1«

12) Bastante mejor que 37.... P3AD; 38. P4R+ y tablas Inevi-
tables.

(13) He aqui la linea principal comprobada por Stelnlts, en la
que el blanco, jugando lo mejor posible, prolonga su agonia du-
rante el mayor numero de Jugadas: 42,. P6C; 43. PXP. PXP;
44 A8D, R5A; 45. P5R, P5C; 46. AXP, P6C; 47. P6R-f- (d), R6A,
48. A5R, P7C; 49. A4D, R7R; 50. P7R, R8A; 61. R3A, P8C = D;
52. AXX), RXA; 68. R8D, R7A; 54. R2D, R6A; 65. R3D, R5A:
56. R4A, R4R; 57, D4C, R3R; 58, R4A, RXPR; 69. R4C, R3R;
60 R4A, R4R; 61. R3A, R5R; 62. R4A, R6R! 63. R8A, R7R;
64. R4C, R7D; 85. RST, R7A; 66. R4C, BXP: 67. R4T, P6T;
68. R6C, P7T; 69, RXA. P8T = D; 70.,R7D. B6T! (lo maa rft-
pido); 71. PBAD. P7C: 72. P7A, P8C = D; 73. P8A = D, D4D-(-;
74. R7R (lo menos malo), D7T4-. y ahora se fuerza el mate en
tres o cuatro Jugadas.

La variante esta lo mismo que tas notas de la partida estan
tomadas de las del campeOn mundial Steinitz en el tomo 1 de "Chesa
Monthly", célebre revista que tundO y dlIrilgla a fines del siglo pa-
sado el famoso maestro.

J. SANZ

Atraviese una moneda con una aguja

Atravesar una moneda con una aguja, sobre todo si la agu-
ja es fina, parece un problema totalmente insoluble. Sin em-
bargo, puede ser la cosa mas

sencilla del mundo.

Como veréis en la vifiete>
adjunta, se procede de la si-
guiente forma: Se introouce
una aguja dentro de un ta-
pén de corcho, haciendo sa-
lir ligeramente la punta.

Después, con unas tenazas,
se corta la parte de la cabeza
que sobresale del otro lado.

Y colocando dos trocitos
paralelos de madera con une
separacién aproximada de cen.
hmetro y medio, se coloca en-

cima la moneda y el tapén. Entonces se coge un martillo y
se golpea vigorosamente encima del tapén.

Como la aguja no puede salir en otra direccién, por estar
incrustada en el tap6n rigidamente, atraviesa limpiamente la
moneda.

PROBL{MAS y fIKAIES

PROBLEMA 10 CONCURSO  riMALIO Ry Saeda

Mate tn tiei lugadat Blancas juegan y gannn
PROBLEMA I >S. loyil  FINAL tt H. R'Kk

Male en dos. Blancas juegan y liaean tablas

PROBLEMA K FINAL 12 Jeoil
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Mata en dos jugidai

Blaneas juegas y ganan

Las soluciones en el numero préximo



GEOGRAfIA CAMUFLADA

Hoy Qlida la GOQxgi"a ic«
revuelta gue todas los preeau*

. n consonancia con la norma gflneral de DON PAPIRO de
dones son pocas para saber si E divertir y ensefiar simultdnea o alternadamente cuando
estamos agui 0 en Cachcmii'c> resulte obligado dar una de cal y otra de arena-como tan
Es preciso saber andar por el frecuentemente ocurre en la vida—, exponemos lioy a los

> . lectores el proceso de este final técnico de primera magnitud,
mundo sin necesidad de leles- puede decirse, de las tres damas y gran diagonal contra una dama
copias, brdjulas ni tranvias, y en cualquier otra casilla. T otro de singular belleza en su simpli-

Ustedes eierciten su cidad, que muestra la xificacia que una Infanteria dispuesta al
para gue ) sacrificio— aqui los peones— puede lograr contra la artilleria me-

facultad de oricntadén, les jor emplazada de una dama que domina sin oposiciéon los caminos

presentamos. estos.  problemas de %vance Id%-_ anLJétIJos._ iy ta | h ., m ¢
e » . ] ara el final técnico téngase en cuenta la marcha siguiente.
geograficos, faciles de resolver. itad 1deHIe aqul hde dosmhaOoqu? Ocupar en sucesivas jugadas, ademas de la gran diagonal pase
En caso de duda, y antes de resultada a union N-  necesaria para la victoria—, las dos diagonales secundarias de a

nentes. Trace usted unma lirua, iodo, sjete casillas con, dos damas, y con la tercera dama una de IM
lo sinuosa que quiera, para que esos dos diagonales de seis casillas y otra de las de cinco casillas. Esto
continentes aparezcan con sus definU  serd siempre bastante facil de lograr, aunque el conseguirlo en
dos contornoas. U minimo de jugadas desdo una posicion cualquiera sea ya una
cuestién de pericia. Se llegard, pues, a la posicion que marca el
diagrama nUumero 1, o una trasposicion cualquiera de las que per-
miten los dos ejes de simetria del tablero. Pero la condicion esen-
cial estriba en la dominacion dé diagonales antes Indicada.
Entonces observaremos que la dama negra (siempre se supone
a! negro como adversario) s6lo dispone para moverse de dos dia-
gonales, una de cinco y otra de cuatro casillas, como en el ejem-
plo en que se han marcado con rojo las dominaciones blancas
y o6on azul las dos unicas casillas do refugio inmediato para el
negro. Pues bien, juegue ahora cualquiera de los dos bandos, el
negro esta perdido, Basta que la dama que ocupa la gran diagonal
marche, sin aVandonarla, a reforzar a su comparfiera de vigilan-
cia en las diagonales de seis y cinco casillas y que luego la dama
que quedd en el cruce de diagonales do siete y seis sea entregada
precisamente .en casilla de esta diagonal de seis casillas. Deta-
llemos esta maniobra en el ejemplo del diagrama. Pueden ocu-
rrir dos casos; 1." Que corresponda jugar al negro, que s6lo pue-
de hacer 17-30 6 17-3. En ambos casos, el blanco contesta bon
14-23, y si la dama negro vuelve a situarse en 17, entonces el
blanco con su entrega 16-26, seguida de 23-16, ganara. Si el ne-
gro hace 3-16. entonces, sin entrega preliminar, el blanco con

llegar a discusiones violentas,
vea la soluddn en la pagina 26.

27-28 gana. .’ caso; Que en la posicion del diagrama juegue el
NUm. Z“ En noticiarios y fotos de Ifam Z—Si ootbee los secretos del  blanco, Hay que hacer, como Indicamos. 14-23, y que si el negro
hs periédicos habra visto este canal firmamento, desce el anillo de Sa'umo ~ contesta 17-3. el blanco, con la entrega preliminar 15-12 seguido
i . ! & Aifini de 27-30. gana. Si él negro hiciera ele primera respuesta 17-30.
e! sufidente nimero de veces para de: a(; al(;?lde (Ije Marte, no le sera d;f'C'I basta entonces ganar un tiempo a la dama, situada en 15, sobre
cimos sn nombre, identificar lo que representa esta foto- 15 gjagonal de siete casillas y entregarla a la jugada siguiente en
26. después de lo cual, haciendo 27-16, se ganarla.
DIAGRAMA NUM. 1 DIAGRAMA NUM. 2
"cokKioori
Nam, 4—/Qué islas son éstas, situadas en una porte del, mundo mmiy rela- Blancas, con o sin salida, ganan Las blancas juegan y

donada con la actividad bélicaf * lray solucién en el préximo numero
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Por !OSE Maria DE VEGA

ra un Jugador fracasado. No porque su Inteligencia no

le acompafiara, que demasiadas y buenas Jugadas ha-

bla combinado en su fantasia para temer esta jugarreta

del cerebro. Era, sencillamente, un espléndido teérico del

ajedrez, Bu inacabable verborrea al tratarse de compli-

cados problemas del juego, le daba fama de hombre ducho
en la materia, sabihondo de alfiles y torres enrocadas, maestro en
el- dificil arte de soportar una partida de cuarenta y tantas horas
de duracion.

Don Patricio Berraudez de Sotomayor era, adem&s, riquisimo.
En su casa solariega de la Montafia, suntuosa y bien alhajada, se
alineaban, sobre estanterias de vieja madera, centenares y cente-
nares de volumenes, dedicados todos ellos a explicar a la Huma-
nidad, de muy diversas maneras, co6mo y cuando y por qué se debia
Jugar al ajedrez. jMagnifica biblioteca aquélla!

e Pero la tragedia de don Patricio era digna de ser esculpida en
el mejor marmol de la mas dificil cantera de Carrara. Cuando, des-
pués de .sus impresionantes y plumbeas disquisiciones sobre los ori-
genes del ajedrez en la mAs remota antigiedad, se disponia—en
ei Casino, en el café o ante las piezas marfilefias de cualquiera de
sus colecciones—a llevar a la practica sus luminosas ideas, una to-
tal amnesia le impedia formular toda jugada que fuera mas alla
de la inicial:

—Pedn cuatro Rey.
Cohsulté médicos especialista.”®, neur6patas eminentes y afama-

dos curanderos de proximos y lejanos villorrios. Todo lo que con-.

siguié fué adquirir una lamentable tristeza, que se hizo crénica
en él y que le condujo al sepulcro en el leve plnzo de una semana,
complicada—todo hay que decirlo— con una congestién cerebral de
indudable origen colérico.

Un Bobrlno segundo, simpatico, juerguista y medianamente ton-
to, se hizo cargdé de la cuantiosa herencia de don Patricio, En su
presencia el notarlo procedi6 a abrir el testamento holégrafo otor-
gado por el difunto ajedrezémano. Estaba redactado en forma de
carta, y Juzgam” necesario reproducir loa parrafos mas Intere-

esantea a instructivos:

"Mi obsesifin, querido sobrino, era el ajedrez. Tu lo sabes bien.
Para mi, la cocina de Brillat Savarin, el guardarropa de Brum-
mel. los femeninos personajes inspiradores de Bocaccio, eran me-
nudencias de poco fuste comparados con el placer de una refiida
competicibn En mi corazén se elevaba un altar al Rey Blanco,
ante el que sacrificaba yo todas las noches las horas de mi sueno,
los minutos de un reposo imposible.,.”

“No dudo de tu competencia para dirigir los negocios que dejo
a tu cargo. Erés listo, y me sucederas dignamente...”

-pero— jcompréndelo, sobrino de mi almal—yo necesito, vivo
0 muerto, demostrar practicamente una sabiduria ajedrecistica
que nadie ha osado negarme'sobre el papel. Por ello. Impongo
una sola condiciéon al usufructo de esla herencia que. en perfecto
derecho, te corresponde.- La condicién es la siguiente:

La noche siguiente a aquella en que sea abierto este testamento,
ta te colocaras en el sal6on grande de la que ha sido mi casa, sen-
tado frente al tablero de mi predilecciéon. Dispondréas las piezas en

orden de batalla y te reservaras las negras. To jugaré, de este
modo esa partida “interrumpida siempre por mi desgracia.,.

"Si no te atreves o no quieres hacer lo que te ordeno, ya eahea;
la miseria, la pensién de cuarenta duros y el tabaco de picadura
para toda tu vida...”

Medio en broma, medio en serio, €l sobrino de don Patricio
obedecié aquella alti-
ma y extrafia volun-
tad. Con mano trému-
la fué colocando las
piezas en el magnifico
tablero. Esperd. Un
segundo después, la
voz de don Patrielo
Bermuddez de Sotoma-
yor resondé impera-
tiva:

— Pedn cuatro Rey.

T la partida conti-
nudé, con el absoluto
triunfo de las blancas,
movidas por una fuer-
za Invisible.

Cuarenta y ocho ho-

ras mas tarde se ce- . . . .

lebraba el entierro del sobrino de don Patricio, aquel chico me-
dianamente listo, Juerguista y simpatico. Sobre la coroza fanebre
figuraba una corona regalada por la Sociedad local EI A.fil de
Oro”. En las cintas de la corona, la primorosa mano de una mo-
distnia habla bordado, con hilos de plata, un Rey, una Reina, doa
Alfiles, dos Caballos, dos Torrea y ocho Peones que parecian de
marfil... i . i i

1



TRESILLO

MARCAS DE APERTURA: EL SOLO

ste lance del solo es el m&a Inte-
resante del tresillo y el que re-
quiere mayor maestria, pues la

bola, como hemos dicho, es siempre
puro azar o un golpe cantado, y no re-
quiere ninguna especie de doctorado, sino
simpleniente suerte o audacia.

Para jugar un solo debe contarse con cua-
tro bazas fegiiras y una probable. Parece
desventaja el que en este lance no se pue-
de rendir ni pedir defensa: pero, en cam-
bio. no se arriesga m&s (qtie la puesta,
porque aqui, en compensacién de prohibirse
la rendicién, no se recarga la pena de la
puesta con la de codillo, castigo que en
tas entradas y vueltas se reserva para los
temerarios que no quieren transigir con la
puesta. También es aqui una ventaja para
el jugador el que la contra se reparte mé&s,
con mayores probabilidades de que se en-
dosen los que van a la defensa. Por eso es
un lugar comun en la prilctlca del juego
decir que vale mfis un mal solo que una
buena entmda. En resumen, que deben siem-
pre Jugarse loa .solos, aunque sean peque-
fios, aunque qulz9,e puede admitirse dcgo*
liarlos, yendo al robo, cuando una puesta
de gran Importancia y la desconfianza que
nos cause una mala tarde nos Induzcan a
amarinar las cinco bazas, a costa de la
pérdida del premio dél solo y también del
prestigio técnico.

B.s punto menos que imposible enumerar
todas las combinaciones de solo que pueden
presentar.se. y por ello, Unicamente se ex-
ponen a continuacién algunos elemp’os, de-
biendo hacerse notar que la colocacién del
lugador. seglin sea mano, medio o po»tre,
tiene mus Importancia que en la entrada, y
que los fallos comblnndos con reyes que Im-
p'dan a la contra adelantarse en bazas, es
casi la condicién que mfts califica el solo.

Solos que pueden jugarse a pnlo corto:

11. Espada, mala, tres triunfos, un rey
y un fallo.

12. Espada, mala, cuatro triunfos y ca-
ballo ensotado.

13. Espada, cinco triunfos, un rey y un
fallo.

14. Elspada, basto, rey, otro triunfo, dos
reyes y fallo.

15. Espada, basto, rey, dos tplunfos, un
rey y fallo.

16. Estuche menor, dos triunfos, un rey

Oy Ufdllo.

17. Estuche menor, un triunfo, dos re-
yes con sus caballos y fallo.

18. Estuche menor, tres triunfos y fallo.

19. Basto, rey, caballo, sota, .dos triun-
fos, rey y fallo.

20. Basto, rey, caballo, tres triunfos, dos

reyes y falto.

21. Basto, rey. cinco triunfos y un rey.

22. Bey, caballo, sota, siete, dos triun-
fos y dos reyes.

23. Rey, caballo, sota, seis, otros tres

triunfos y un rey.
24. Siste triunfos cualesquiera y un rey.
25. Seis triunfos de espada, mala y un

rey de fuera, sobre todo de mano, porque
asistiendo al primer arrastre de espada,
no puede ponerse.
Solos a palo largo:

26. Todos los Indicados con estuche a
palo corto.

1. Estuche y tres reyes. '27, Los mismos, sustituyendo al estu-
2, Estuche, triunfo, dos reyes y fallo al che. espada, mala y punto.
palo dei rey que falta. 28. Espada, mala, caballo, un triunfo.

3. Estuché. dOB triunfos,
fallo.
4. Estuche, un triunfo, un rey y un fallo.

6. Estuche, dos triunfos y dos fallos,

un rey y undos reyes y fallo.

29, Espada, mola, tres blanquillos
y caballo montado.

39. Espada, mala,

rey,

cuatro triunfos, un

6. Estuche, dos triunfos, un caballo en-rey y un fallo.

sotado y un fallo.

7. Estuche, un .triunfo, dos caballos en-Unsrey y un fallo.

sotados y un fallo,

dos triunfos,

31. Espada, basto, punto,

Estuche menor, dos triunfos, dos re-

i. Estuche, dos reyes con sus caba'los Yes y fallo. )
y un fallo. 33. Estuche menor, tres triunfos, un rey
0. Todos los dichos, sustituyendo el es-y fallo.

tuche por asnada, mala, rey. y aun espada,

mala, caballo, n
10. Espada, mala, dos triunfos, dos re-
yes y fallo.
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34. Estuche menor, tres triunfos, dos ca-
ballos montados y tallo.
36. Malo, basto, rey,

rey y un fallo,

tres triunfos, un

PINACULO

LA ESCALERA FORZADA

CConelusiond

Es conveniente, cuando nuestras cartas
no acusan un juego definido, recoger todas
las de la mesa (lo que signiflcarA que du-
damos entro varios palos para formar nues-
tra escalera), con las cuales, sin marcar
preferencia, Iremos exponiendo varias com-

binaciones. que posiblemente ayudar&n a
nuestro compafiero en la eleccion del palo
a seguir.

Una vez la escalera terminada, los mo-

nos que haya en sus extremos pueden “re-
cuperaree" si tenemos la suerte de robar
las cartas correspondientes a ellos, en cuyo
lugar se colocan, cruzando el o los monos
recuperados y doblando su valor.

En algunas mesas de plinfi-culo a “esce,-
lera forzada” no se admite la exposicion
de cartas iguales, sino que obligan a que
todas las combinaciones expuestas sean de
escalera; como en el pinfteulo que comen-
tamos todo es convencional, no nos atre-
vemos a criticar esta exigencia, pero si di-
remos que la logica estft de parte de los
que permiten las dos combinaciones.

36. Ocho triunfos cualesquiera y ur_rey.
87. Espada, punto, rey, caballo, dos

triunfos, rey y fallo.

38. Espada, punto, rey, dos triunfos, rey
y caballo de un palo y fallo.

39. Espada, rey, cuatro triunfos y dos
reyes.

49. Todos los anteriores en que hay al-
gun rey de fuera, sustituyendo a cada rey
un triunfo.

Insistamos en que el fallo es lo que mus
define al solo, pues es condicibn que se
pierde facilmente yendo al robo, como in-
dican los refranes: Sélo sin fallo, capallo.
y Solo con fallo y rey, adelante con él.

Por daltimo, que espada con cuatro reyes
es solo muy Jugable en la Inmensa mayoria
de los casos, y que hay buenos solos contra
los cinco estuches teniendo los triunfos que
restan—seis o0 siete, segin sea palo corto o
largo—y tres firmes. En él conviene, el ha-
cer baza, dar un arrastre, y ai sirven los
dos, ya no puede perderse. Unicamente se
pierde cuando los cinco estuches estan re-
unidos en una mano, o haya en cualquiera
de las manos un solo estuche. Asimismo,
cinco triunfos de espada y cuatro blanqui-
llos a pa'o corto con las otra® cuatro car-
tas firmes, es solo, y si arrastrado de mano
con la e«pada, sirven, ya no se puede per-
der, dando después las firmes.
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ANDANZAS D€L «HOMBRE INVISIBLE »|

Establezca el orden que deben llevar estos dibujos y averigie lo que ha hecho el <Hombre Invisiblei.-Solucién en la pag. 26

IAS COMBINACIOHIS Df AJEDREZ

Sejrun los sabios mateméticos franceses, que dedicaron muchos «fios de su vida a! gigantesco célculo de esta pequenez, con todas
las piezas del ajedrez pueden hacerse 7.534,686.312.361.525.327.(i00.000.U00.0CO.(00.0CO.000,CO0,CCO,0CO.CO0 de combinaciones.



Un problema de aritmética

Eli una barraca da una tena vendieron la
mitad de la mercancta a 5 pesetas unidadi
la cuai-ta parte a 7 pesetas unidad, la quin-
ta parte a S pesetas unidad y el resto a
10 pesetas unidad.

£1 total de lo recaudado ascendié a pe-
setas 680.

¢Cuantas unidades vendieron?

\itf .

OCIERTO

5050
PLEBtEYO

DIVISION CifRADA

HCHLEEM.L
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Snsiiiolt Us letrai por nGmeroj par* que la diviaidn
aaa exacta. Leirai igualea correiponaen a nameioi
isnales.

¥Slral54-C!

SABE USTED

¢Cual es la ocaslOn para que el Empe-
rador de la India pronuncie un discurso en

la Camara de los Comunes en Inglaterra?

¢QUIEN Y CUANDO DIJO?

1_ *
hombres, no contra los elementos.

Yo envié mis naves a luchar con

; CUANTOS METROS?

Supongamos que con un alambre de 40
millones de metros rodearamos la tierra
por e] Ecuador; si lo elevaramos un metro
sobre el nivel de la tierra, ¢en qué canti-
dad de metros tendriamos que aumentar su
longitud?

6 metros.

500 metros.
2 kilbmetros,
1.000 kilémetros.

HALLAR UN VERBO

Este ufio he "paplroteado" en dos sitios

Ioglistintos, sierra y mar, y me he divertido

5 0 did | di mucho, sobre todo, nadando, mi deimrte
g > € perdido el dia. . favorito, aunque ‘'‘paplrotcar” tiene otros
3. Los aragoneses no se rinden hasta desfnuchos encantos

pués de muertos, Me gustarla (como a Jo* nifios) poder
4* jUn caballo!l.., Mi reino por un ca- "paplrotéar” todo el afo

balltr!

He estado a punto de esperar. (J'al
failli d'attendre.)

En esta frase hemos empleado el verbo
imaginario "papirotear”; sustituidlo por el
auténtico, para que la frase tonga sentido.

Una peticion en CIAYG

L'u caballero luarciid a-Inglaterra y con-
vino con Mi societario que. en caso de ha-
cerle falta dInéi'o, le enviaria un lelegramn
cltrado. EIl seerottirlo le pregunto la clave
jiar.n. deeo-'frarlo, y el taibal ero reipondlO:

ConstarA de tres palabrne; la Ultima eer&
la suma de lae-otras dos y la O serfi. cero.
Pasado algOn titmpo el eacretarié recibio
un telegrama que decia: "'

SENO MORE MOMET

¢;Qué cantidad debia enviar sogOn >ua
datos gne 1c dieron para desclCrarlo?

REFRAN ESCONDIDO

TOMAS PEREIRA QOTSO
ENVIDIAR SIN ESTAR
EL ULTIMO

Tiichando 16 letras encontraréis un cono-
cido refran.

CHARADA

1-4 = Vehiculo.

3-4 = Nada.

3-2-3-4 = Muy parecido a una bandeja
pequefia.

1-2-3-4 = Profesién.

BUSCAR DOS NUMEROS

¢Cuéles “n do* nOmMjBTps que su producto
rea y eu Buma 38?

PAPIIUHADAS

cQué Ol evo»

Plente PRIMER CONCURSO can eitoi
un momento. Iugarel?
Si usted tuviese? un cigarrillo, un can- 10— Blsleben.
2. e— Appomatox.
di!, una velo, y una sola cerilla. :431." Ekatt;i-lr}ejrittijrg
¢Qué deberla onceuder primero? 5.7— Ttujillo.

UNA HERENCIA DIFICIL

Un padre dejé on herencia a sus tres
hijos 19 vacas, para que se las repartieran
de la manera siguiente: el mayor debia
llevarse la mitad do la herencia; el segun-
do, la cuarta parte, y el tercero, la quinta
parte; pero con la condicion de no sacrifi-
car ninglin animal para efectuar el reparto.
;Suponéis de qué medio se valieron para
ello?

DEL NtIMERO 21 Al 32. PARA EI

CONCURSO.

(CUAL ES EL MEDICO?

Trt'n aiiilgo.s, rrtirij, Juan y AntoniOi' B
m n comi' profesifin: médico, abogado 6 ITU
gen'.cro: pero doFconocemos cudl profesién
i-0iTP.spondi* a cada uno.

¢Podéis adivinarlas con
dativa?

L'i mujer de Juan es muy guapa,

El médico es vecino del abogado,

El atili'o-soltero és el abogado.

Pedro, al salir ile su casa para Ir
mer a casa dol inédloo, tomd el metro.

los siguientes

SOLUCIONES. _DEL; 33 AL 44,

MULTIPLICACION CIFRADA

M

c b N G
FN M A M
FFRN M M G

Suililtat U> letiBi por nametoi para que la nialtipli-
cacion isa exacta, tetrai iguales cerrasponden a nu-
meros iguales.

AVERIGUAR LA EDAD

Le preguntaron a un matematico cuantos
afios tenia, y respondi6: EIl cuadrado de!
numero que representa mis afios de edad
consta de cuatro cifras, y si lo dividimos
en dos cantidades de dos cifras, las dos
primras y las dos ultimas y las sumamos
volvemos a obtener mi edad, y da las tres
soluciones posibles la Intermedia representa
mi3 afos.

iHI
UN POCO DE CULTURA

¢Podéis averiguar a qué célebres perso-
najes hietOricos me refiero tan sélo dicien-
do tres palabras?

l,¢ . Castilla.... poderio.... gusanos....
2» Cuatrero.... Engafio Tusupov-——-

S.* Nobleza 8 mujeres----- Protestan-
tismo. ...

4." Asturias.... Moros..-. La Sentina. ...

[4M1

MUSICA DE LA BUENA

Puede encuadrar a estos personajes en
FUS 6peras respectivas.

A) Sellka;

B) Amonasro.

C) Don Bartolo.

D) Colin.

E) Barén de Scarpla.

EN LA PAGINA 25.

—  Jucgo de las tres palabras

Averiguar trés palabras, nombres sustan-
tivos de cinco letras con dos silabas que
s6lo se diferencien en sus vocales.

r.ng respuestas que damos os daran la
clave.

ta IKfUlilt 1." tEiPUDII

¢Cosa cil «ipeiQ
IP«rg qit mimi

laa sailancta quialca
para jg»i gilixioBlci pgra praxoior rlig
¢llggég le egegentri?  0gg gl hgeor xa lgi pgerjgi

f

» N

n

L
N

S
3B A
D A
L R

UZRW” O
0Owno [
>>00 >

<

»nwMopm
>w
C X

IAANTOPT
¢Puede descifrar esta clave?
Como dato s6lo diremos que cada letra
representa su misma letra.

¢,CONOCE LOS METALES?

¢Podria decirnos qué metales se extraen
de estos minerales?

A) Casiterita.

B) Galena.
C) Pirita.
D) Cinabrio.

B) Bauxlta,
1448]

LAS LETRAS DE VIAJE

¢Cémo pasarla uated de la palabra COLA
a la palabra ASTA, mudando cada vez una
letra (sin cambiar el orden) y que Bieac
pre sea vocablo del diccionario?



IMPASES A LA DAMA

OS elementos necesarios para inten-

tar un Impaae son: Jas cartas macs-

. i ca«a« secuenclftjes (cartas

coirelativaa de un color) y Jlas cartas
iMijas.

Llamamos elementos de impase a las car-

tas secuenclales Inmediatas inferiores de la

carta interesante” y a las cartas bajas de

tL'secSencK™"

manera”~"d iferS '

T Si las cartas seouenclales con las
cuales se va a hacer el impaae estdn en la
misma mano que las cartas maestras el
impase debera hacerse Jugando una carta
baja de la otra mano.

«witraxlo. las cartas se-
ouenciales se encuentran en diferente ma-
no que las maestras, hemos de jugar las
secuenclales, y la otra mano se limitarad a
Jugar una carta baja, siempre que el 1u-
gador de nuestra lzquierda no monte nués-

~ "carta Interesante”

En el caso de que. bien las cartas
maestrss. o bien las secuenclales, o am-
bas a la vez, se hallen repartidas en Jas
dos manos, puede Intentarse el Impase a
ambos flancos.

Bs muy importante considerar el nOme-
lo cual depende directamente del numero
de cartas que posee la mano que lo ataca
o del numero de cartas secuenclales de Ja
otra mano: pues es evidente que si en la
mano atacante s6lo hay una o dos cartas.
sOlo podemos jugar el impase una o dos
veces.

Llamamos g'lpe de sonda, a la jugada de
una carta maestra del palo en que se va
T Intentar el Impase y que -se Juega con
Ib inteneldn do asegurar que si la dama
estd "peca”, caerd en e.sta jugada.

Empecemos por estnidiar casos practi-
cos. analizando el impaae a la dama te-
niendo en nuestro poder A, Ky J.

Es muy Interesante tener en cuenta, an-
tefl de hacer un impase a la dama, estos
dos tactores:

1’ Numero de elementos de Impase que
tenga el Juegw dsl dec'arsnte.

2® Posibilidad o imposibilidad de dar
un golpe de sonda sin disminuir el na-
mero de elementos de impase de que se
disponga.

Pongamos algunos ejemplos:

Muerto: A, It, J, 3. 2.

Declarante: 4 y 6.

En este caso, solamente existe un ele-
mento de impase (ia J). el cual subsiste

si se da el golpe de sonda,
Otro ejemplo:

16

de

17a

Muerto: A, K. J, 10.

Declarante: 3, 2

Ri damos un golpe de sonda, perdemos
un elemento de impase, tanto en el muer-
to como en el declarante.

Ultimo ejemplo:

Muerto: A, K, J, 3, 2

Declarante: 4.

En este dltimo caso tenemos un solo ele-
mento de Impase, la J, en el declarante, y
el 4 en el muerto: éste altimo lo perde
mos a] dar el golpe de sonda.

jugada

LA. DAMA CON NUEVE
CEMITAS

llvn>\SES

Sin golpe de sonda.— Los adversarlos po-
dran tener, cuando mas, la dama en “cuar-
ta”, por lo que. si contamos con dos. ele-
mentos de impase (siempre que la dama
esté a la lzquierda del atacante), éste se-
r4 favorable.

Para analizarlo, dividiremos este caso en
dos partes.

A) EIl Juego del declarante sélo contie-
ne un elemento de Impase; podemos con-
siderarlo favorable si la dama se encuentra
a la izquierda del atacante en “tercera”
(puesto que si estuviese "seca”, 0 en "se-
gunda”. o en "cuarta”, serla Indiferente).
T serd desfavorable cuando la dama se en-
cuentre a la derecha en "segusda" o "Beca”.

Tomando los nUumeros de la "tabla de
probabilidades" publicada en nuestro an-
terior articulo, para el caso de nueve car-

tas, tenemos 57.057 probabilidades para
que la dama esté en "tercera”, 62,244 para
la dama en "segunda” y 19.019 para la

dama “seca”, lo cual nos da la relacion de
favorabilldad siguiente:

57.067 57.057

I
o
~

62.244 - 19.019 81.263

Lo cual nos Indica claramente que no de-
bemos intentar el Impaae.

B) EI juego del declarante tiene dos
elementos de Impase; éste sera favorable
si la dama se encuentra a la lzquierda en
“cuarta” o “tercera", y desfavorable, si la
dama se encuentra a la derecha en "se-
gunda” o "seca”: lo cual, traducido a Ja
relacidn de favorabilldad, nos dara:

14.630 -f- 57.057
--------------------- ~= 0,88. Este im-
62,244 -h U9.019

r)ase tampoco debe Intentarse con goliie
ie .sonda. S| este golpe hace caer la dama,
el impase ya no se presenta; si el golpe de
sonda nos revela nada, es dec.r, que los dos
jugadores contrarios han asistido al color,
e intentamos el impase, éste sera favorable
@ la dama est4d en “tercera” en el flanco

- |-feis- W

izquierdo, y desfavorable si se encuentra en

"segunda” en el .flanco derecho, o sea,
57.057
------------ 0,91.
62,244

Resumen:

Con nueve cartas se debe dar siempre el
golpe de sonda; si atrapamos la dama o
nos encontramos con un fallo, el problema
del Impase no se presenta. Sl e] golpe de
sonda no revela nada, no Intentéis el Im-
pase; Jugad el rey.

IMPASE \ LA DAM.A CON DIEZ CARTAS

Los adversarlos podran tener, como ma-
ximo, la dama en "tercera”; ei Impase ea
favorable si la dama se encuentra a la iz-
quierda en "tercera”, y desfavorable si se
encuentra a la derecha en "segunda" o
"seca” : su relacion de favorabilldad ea 0.28.
Con golpe de sonda, si cae Ja dama o en-
contramos un fallo, no existe el Impase; si,
por el contrario, no se dan ninguno de es-
tos dos casos, la dama caera al jugaj* nues-
tro rey.

Resumen;

Con diez cartas nunca debe
el Impase.

intentarse

A. SAINT SPUITS



COLABORACION DE

NUESTROS LECTORES

MARCAS ASFIXIANTES

iste una marcaaa tenden-

ia. en Jos jugadores de brid-

e a hacer lo que llamamos
marcas asfixiantes, llevando esta cos-
tumbre al abuso, sin llegar a com-
prender el verdadero significado de
esta apertura.

Se autoriza la apertura de tres o
cuatro a color, con un juego Interior
en honores, a una apertura de uno;
pero, en cambio, con una gran abun-
dancia de triunfos, lo que nos da la
total seguridad de hacer ocho o nue-
ve bazas al jugar a ese triunfo.

La raz6én de esta apertura es la de
aprovechar la irregular distribucién
de cartas y admitir como suplemen-
to de bazas honores el favorable re-
parto.

Sl la ley de la simetria se cumple,
nos encontraremos con otras manos
Irregulares en los demés jugadores,
y sera relativamente facil poder cum-
plir altos contratos con pocos hono-
res. por compensaciones de distri-
bucién.

Es dificil la respuesta a una aper-
tura asfixiante, puesto que el éanlico
edato que poseemos es una abundan-
cia de triunfos y ocho bazas seguras;
por lo que con nuestra respuesta, sal-
Vo que ésta sea basada en la prodi-
galidad de honores, iremos por el
mundo Incierto de las suposiciones,
lo que se complica por la altura con
que empieza la subasta, cdn el con-
siguiente peligro de estar o entrar en
la zona de multas.

Es aconsejable, en caso de poseer
paradas en los tres palos, aunque
sean con cartas bajas, el marcar tres
sin triunfo, a una apertura de tres a
palo, siempre que, por lo menos, po-

seamos un minimo de dos bazas ho-
nores.

Culberston autoriza la apertura de
tres a un color mayor (corazén o
picos) con ocho bazas seguras de
juego y solo de una. a una y media
bazas honor; y para color pobre,
Igual numero de bazas honores con
nueve bazas seguras de juego.

Es muy corriente que algunos ju-
gadores, teniendo apertura a uno de
palo, abran de tres, por tener abun-
dancia de un color. Esto implica, ne-
cesarlajnente, una falsa Informacion
al compafiero, que se puede tradu-
cir, bien en fracasos o bien en "co-
merse la manga"; pues no debe ol-
vidarse que es necesario tener mas
fuerza para responder a una apertu-
ra de tres que a una apertura de
uno.

Citemos algunos ejemplos.

El Sur, estando vulnerable, no de-
be abrir de un pico; sin embargo, co-
mo posee ocho bazas de juego, debe
abrir de tres picos, a lo que el Norte
debe contestar tres sintrlunfo. Sur
podria dejar cerrada la subasta en
tres sintriunfo si poseyese el A de
picoa; pero, teniendo miedo no tener
mas entrada en su mano que el A
de diamantes y necesitando dos en-
tradas, para correr los picos debe
marcar cuatro picos.

En nuestra mano poseemos muy
pocos honores; pero basta que nues-
tro compaifiero tenga la dazna d" co-
razén o trébol para asegurar cu .tro
corazones; por lo tanto, nuestra :'a-
llda debe ser, sin dudarlo, cuatro co-
razones.

Vn lector de DON PAPIKO
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Rincon de heileza: las manos

UANDO una mujér se quita los guantes, mirainos instinti-

vamente SU: manos. Y aunque ignoremos todo lo referente

a ella, sabremos, sin embargo, si tiene gusto, si es artista

y refinada, si permanece ociosa u ocupada. Hoy dia no

existe una mujer eiegante que tenga manos vuigares o mal

cuidadas Puesto que se lucen tanto en las mesas de juego
y en sociedad, es imprescindible llevarlas impecables. Si todas
las mujeres no pueden tenerlas bonitas, pueden, por lo menos,
mantenerlas bien cuidadas.

La parte esencial, la piel, debe estar lisa, suave y blpca. Para
ello, el masaje es el mejor recurso. Una vez bien limpias, se ex-
tiende sobre ellas una buena crema a bEise de almendras y se irMa
cada dedo por separado desde la punta hasta abajo, insistiendo
sobre las articulaciones, haciendo pequefios circuios rapidos y apo-
yando ligeramente. Este masaje se hace con el pulgar e Indice de
la otra mano.

Luego se pasa a la parte superior, trabajandola con rotaciones
rapidas y en un movimiento de masaje que se deslice desde los
dedos hasta la mufieca. No hay que olvidar la palma e Insistir
en las partes carnosas,

Al mismo tiempo se hacen movimientos activos con los dedos,
separandolos con fuerza. Es un excelente ejercicio para dar fuerza
y agilidad a la mano.

Cuando las manos estan enrojecidas, el masaje es de gran efi-
cacia, poro para obtener mejor resultado se las bafia en un coci-
miento de hojas de nogal.

El frotarlas con zumo de limén es excelente para ponerlas blan-
cas y suaves,

Para un caso de apuro,..

Iguna vez se tiene gente a comer o a merendar, hay
bebidas que refrescar, falta el hielo y no hay heladora,
Pero no hay por qué preocuparse. Al alcance de la
mano se tiene un reraedlo sencillo que puede producir
un frio Intenso, y que asombrard a los amigos.

Se colocan las botellas por refrescar de pie en un
cubo; se llena éste con arena hasta la. base del cuello de las bo-
tellas. Sobre la arena se extienden unos 400 6 500 gramos de sal
de cocina, y se riega con agua hasta que la arena y la sai queden
completamente embebidas. s

La disolucién de la sal.producird el frio Intenso al cabo de
media hora.

DADQOS

/EL MENOS SEIS"

AMOS a explicar uno de los muchos juegos de

dados, de poker, naturalmente, aunque también
se puedan utilizar los de puntos, llamado "EI
menos seis"

Pueden jugar do.s o mas personas, siendo co-

rrientemente el limite el de seis, ya que un nu-

mero excesivo harta largo y pesado este entretenido juego,

Se comienza colocando cada Jugador ante al un dado con

el as en la parte superior, y oprimiéndosele con un dedo,
se le hace rodar.

Cuando todos lo hayan hecho, le correspondera salir a
aquel que haya obtMiido mayor figura, siendo ésta el as.
viniendo a continuacién el rey, la dama, el valet, el 10

el 9.

y Tirard primero, por tanto, el vencedor en esta lucha pre-
liminar, haciéndolo con los cinco dados a la vez, después
de agitarlos convenientemente en el cubilete.

De la jugada obtenida separara los ases y los reyes, te-
pltiendo la suerte de tirar, con los restantes, operacién que
efectuard tantas veces cuartas consiga alguna de estas dos
figuras.

La puntuacién es la siguiente; un as vale DOS puntos;
un rey. UN punto. De, tal forma que el en las veces que
haya tirado consiguié un as y dos reyes, debera apuntarse
cuatro puntos.

Suele darse muy a menudo el caso de "doblarse”, con-
sistente en que en una sola jugada o en varias sucesivas,
en las oue siempre se haya conseguido algun as o rey,
-sean de esfa.s figuras los cinco dados. En este oa®o. se vuel-
ven a introducir todos en el cubilete, y nuevamente se arro-
jan en la mesa, sumando los nuevos resultados al anterior.

Pero igualmente ocurre que ninguno sea as ni rey. En-
tonces la jugada Ss negativa restandose seis puntos a los
anteriormente conseguidos. Es indiferente que sea en co-
mienzo de tirada o después de "haber doblado”; en ambos
casos se restan loa seis puntos.

Se jugara a un numero fijo de tantos; 100 es lo normal,
pudiéndose establecer promio.s en cada etapa de 25, de for-
ma que la diferencia de puntuacién final entre el vencedor
y los restantes jugadores se sumara con las obtenidas en
las tres etapas anteriores.

Sl cuando un jugador corona los 100 puntos, alguno se
encuentra con mintuac'6n negativa, quedara eximido de la
obligacién de abonar a aquél el premio establecido.

Por la diflcu’'tad existente de conseguir una tirada nega-
tiva se computara como 100 tantos el hacer tres "menos
ceis" seguidos o0 sea en tres de las veces consecutivas que
le corresponda jugar. En este ca'o la victoria se produce
de una manera automatica, sin que la ronda term'ne de
jugarle, a diferencia de cuando un jugador llega o rebasa
ios too tontos, ya que en este caso deben hacer su dltima
tirada todos, hasta qué lo hag.a el colocado a la izquierda
del que comenzo6 el juego.

A. A.P.



PARA EL PADRE PARA LA MADRE

1 — (Qué canal es més largo: Suez o Panama? 1. — Una sola piedra raya el diamante. ;Cudl es?
A e o 2. — (Qué nacién tiene el trébol como emblema?
— ¢Quien dijo "si queda alguno seré yo"?
3 . 3 . ., 3. — A pesos iguales, ;cudl es la relacion de los poderes edulcoran-
3. — ¢Cudl es la naci6on que en época normal no tiene ni Ejército
tes de la sacarina y del azucar?
ni Marina? . . .
4. ;Qué estrella del cine ha lanzado la mi~J

. . s ‘o /—
4 ;De qué nacion es la moneda da oro colén?_ 5.— (Cuél es la enfermedad que se trata
5 — ¢(Para qué utiliz6 Arquimedes unos espeji 6.— (Qué fibra textil se hace de carbén,
6. — ¢(Con qué otro tiombre se puede denominar 7.__iCuéntos hijos nacieron del matrimonio
7 — ¢Cuantos metros tiene la milla marina? (r w taiina de Medicis?
8.— (Qué cantante popularizé la cancién "Lili Marlene"? 8.— (Qué es el Nipis?

OYE, PAPA: (QUIEN FUE...?

DON PAPIRO cree que ha llegado la hora de la reivindicaciéon de e Historia? jAnimo, hijos mios! DON PAPIRO os entrega las ar-
los hijos de familia. ;Por qué razon van a ser siempre los padres mas para poder pedirle cinco duros a papa, so pena de ponerle
més inteligentes y mas cultos que los retefios? ;Es que los horro- en ridiculo delante de mama. Pero, jtened cuidado!, porque en
rosos siete afios de Bachillerato que éstos estudian no les ca- justa correspondencia, también ellos os haran preguntas y jay de
pacitan para saber mas Griego y, por lo menos, tanta Literatura aquél que no sepa cuando deben sembrarse las espinacas!

PARA EL HIJO PARA LA HIJA

I— ¢Qué tiempo dura un round de boxeo? L — (Cual es el pajaro mas grande?
— ;C6 i i ?
2. — (Cual es el verdadero nombre de Bufalo Bill? 2. ¢Como son las cejas de la Gioconda’
, ., . . 3. — (Cudl es la primera aviadora que ha cruzaijtlantico?

3. — ¢(Qué nacién pesee en la actualidad la Copa Davis?

4. — (De qué lado se debe acostar a los recién-" " "
4. — ¢De qué nacionalidad era Catalina de Rusia? i )

5. — ¢(Cuando se debe lacrar un sobre confiado a

" enA . TN WA

5. ;Cuando y donde se debe pasar delante djiYir*a‘s"pra3"V 6.— ;Qué profesion tiene Charles Boyer en la pellc; Hura
6-— ¢(En qué mes se siembran las espiri®»2” 7. ¢Qué mujer, si hubiera tenido otra nariz, habil
7. — ¢(Qué es lo que separa Rusia de murkdo?
8. — ¢(Qué actor de cine tiene el titulo de Sir? 8. — (En qué compaés esta escrito usualmente el vals?

SOLUCION EN LA PAGINA se



¢QU MOUIfIS RECONDEE EK | M
TRS ARGUMINICS EXTRACTADCE?

lil recuerdo de la primera esposa
embarga el hogar del nuevo ma-
trimonio. Mientras la mujer va su
vida atormentada por la sombra
de quien la precedi6 en el afecto
del marido, éste se ve envuelto en
la acusacion de asesinato. EIl cri-
men se aclara y el fuego destruye
la vieja mansién de los sombrios
recuerdos. Y, al fin, la dicha.

La bella esposa de un legenda-
rio monarca es raptada por el mas
bello de los hombres. EIl viejo rey
quiere vengar la afrenta, y en com-
pafiia de sus aliados pone sitio a la
ciudad bajo cuyos muros se guar-
dan los culpables. Muchas lunas
duré la batalla y muchos héroes
murieron en el asedio y defensa
de la ciudad inexpugnable, cuyos
emuros so6lo se abrieron a la astu-
cia del mfs sabio de aquellos
guerreros.

Un joven seminarista ve turba-
da su tranquilidad por ios juegos
del amor que en él despierta la
delicada y bella provinciana. En
una serie de cartas va dejando los
tormentos que su alma experimen-
ta hasta que cae en el pecado, Pero
el joven se redime, y al final
aprendemos que vale m © ser buen
marido cristiano que mal sacer-
dote.

(La solucid» en la pagina 23.)

LA BALDOSA FATAL
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1 Antiguamente, desde alli
1G5 63 6 74 157 36 48 95 S o desde entonces,

ti

(

Dtcese del hereje que

182;7 28 174 139 92

Tasen, aprecien, valten.

Pedazo de pafio basto da

10 33 128 181 181 100 60 163 43 niega el culto debido a 183 68 4 35 68 116 99 169 142 lana para fregar el
las “sagradas ImAgenes, suelo.
__ __ - f En sentido figurado, hom- En lai'ina, cualquiera de
40 52 12269 83 20 3 ! bres de mucha sabidu- los agujeros circulares
ria. o elipticos que se abren
- en los miembros de un
--------- n j En Chile, Arbol pequeflo 26 124 81 65 .79 176 is

(

14 27 91 161 128 178 98 67 183

12{ 102 80182 67 173 9

To 106 46100 120 168 1 80 75]|

de la familia de las
mirtAoeas.

Que no sucede comdn y

ordinariamente.

Al revés, antiguamente.
punzada.

Pieza antigua de artille-
ria., especie de culebri-
na de muy poco calibre.

147 85 12 76

25 130 177 55 158 126 70

118 46 90 106 141 160 116 162

39 97 51

buque, a uno y otro la-
do de la roda, para que
pasen por ellos cables
o cadenas.

Producid por un movi-
miento convulsivo va-
rias inapiraoiones brus-
cas. entrecortadas, se-
guidas de una espira-
cién.

En sentido figurado, lla-
no, vulgar, inculto,
bajo.

Hinchados o abotagados.

f En inglés, ociosamente,
8." 156 146 6 | tontamente, inatil- Conjunto o montén de
( mente.

148 112 64 44 19

188 11 66 42 140 87

%':1(533@92')17_1 B

89 49 104 117

87 23 83 167 189 15 110

77 14054 164 107 172 31 164 17il 114 1

72 21 13 179 66 47 150 129 118

Fundamento o puntos ca-

pitales de todo sistema,
ciencia, doctrina o re>
ligién.

“s.ZICnSJS;

Empleo de la forma ‘le”
__Pronombre, como
Unica enel acusativo
masculino singular.

Especie de velo, guarie-
cldo de encajes, con
%ue, antjgua ente se

ubrian cabeza las
mujeres cuando no lle-
vaban manto.

Al revés, en inglés, sebo,
grasa dura y sélida.

Género de plantas de la
familia de las ranuncu-
laceas.

Efiolles de romperse.

Certificados, asegurados,
dados por ciertas algu-
nas cosas 0 por autén-
ticos algunos documen-
tos.

180 41 10S 187 144

98 138 126 50 134 101

136 163 69 190 88 73 5 111

98 30. 186 165 94 17 84 119 170 108

aipui

@& .

bet¢ fcyu>

cosas inutiles y ridicu-
las.

A! revés, ley6 de nuevo
o volvié a leer una
cosa.

En imprenta, composi-
cion breve que suele
colocarse en el margen
de la plana, general-
mente para indicar el
contenido del texto.

En Germanla, procurar

marincuentrMcon”fu-
Herfa,

(La soluciin en el préximo numero.)

SofiC'eMt'KKici

gydfv  “faeA*"mnevCd

11387

de fd"md mnndltiC.

ae-v-tUo, 2
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HORIZONTALES

1: Queridas- Natural de Hircania. 2: Asaro,— 3:
Casi a nivel de una cosa. Agente fisico que ilumi-
na y hace visib'es las cosas. Rio de Espafia—4;

. Otra cosa. Cantidad—5; Nombre de mujer. Notas

musicales. Camino,—6 ; Pertenecientes o relativos a
la rafa__?: Al revés, repelido. Impar. Invertida,
cordillera del Brasil.—s: Interjecciéon. Dios del Sol

9: "Chalao". Al revés, raspé. Oxido de calcio.— 10;

Al revés, aplicado a los n“e estdn proximos a casar-

se,__11: Al revés, anudases. Hombre de mucha
ciencia.
VERTICALES ~
1; Al revés, Aj-untamiento de la provincia de

l.ugo. NUmeros.—2: Soldados que servian a sueldo.
3: Regalas. Pais de la Argelia meridional. Poesia.

4; Terminaciéon verbal. Al revés, interjeccion.—5:

Agudeza, donaire. Motivo con que se ejecuta una
cosa. Acta.—e: Para sentarse, aumentativo tpl.) -7:

Qanal junto a loa rios. Apécope de santo. 'Vaca.- 8 *

Al revés, negacién. Al revés, preiiosicion.—9; Al
reves, yunque pequefio. Mirar. Preposicion.— 10;
Foraarame, estrechareme.— 11: Prestaria. Peninsula

de la Indochina.

22

HORIZONTALES

1; Vino sin aguar. Alero del tejado.—2: Composi-
cion musical. Purifica.—3: Grandeza.—4: Ria ga
llega. Casa de labor.—5; Nota. Sin gracia.—e6: Nom-
bre femenino. Nota,—7: Cuerno. Negacién— 8: Hon-
gos. -Arbolea— 9: Bestia. Sujeto.— 10: Recuerdos—
11: Esclava de Abrahin- Marcha.— 12: Nombre fe-
menino. Alabanzas.

VERTICALES

1: Perversa. Tostar-—2: Emla-!r Consonante 7-
Bonito, La copa. Estafar.—4: r'ueblo de Zaragoza.
Compariero.—5: Hanifestacion de alegria. Saluda-
bles—s6.: Al revés, lo absoluto en el taocismo. Ins
truniento musical.—7: Ai revea, pueblo de Tarra-
gona- Al revés, barniz—s: Flojas, Distraido.—9:
Advertencia. Letra griega— 10: Rabias. Coémico es-
pafiol.— 11; Idolatra- Consonante.— 12; Entregase.
Fieras.

* m Por <

HORIZONTALES

1; Declive- Querida.—2: Abrego. Ensalzar,—3;
Ciudad caldea. Sentirds. Nota.—4:  Preposicion.
Nombre de varon. Posesivo—5; En Gerniania. aler-
ta. Espeque—s6: Sujeta. Nombre femenino- Medida
de longitud.—7: Enardecido.—sg: Baile andaluz. Cons-
telaciéon austral, Conjupciin.—9; Indagar- Olvidad.
10: Consonantes. Formas, Con una A al final, hur-

to.— 11: Consonante invertida Descansar. Repetido
familiar.— 12: Flojo- Perfumad.— 13; Embuste. Re-
fugio.
VERTICALES
1; Motivo. Drama musical—2; Parte del mundo.

Al revés, sospecha— 3: Marchar. Nativos. Con una
L al final, dolencia-——4: Dinero- Venir ai mundo.
Rio europeo.—5: Al revés, piedra. Mueble.—6: Au-
tillo. Parte do un edificio. Prefijo del tecoicismo mé-
dico.—7; Disminuido.—s : Simbolo del sol y del fue-
go- Rio espafiol. Constelacion.—9; Sucio. Mujer bi
blica.— 10; Juego. Costados. Prenda Jmlilar.— 11;
Contracciéon, Mas pequefios. Nota.— 12; Regalo. Bes-
tia— 13; Ria gallega. Audaz,
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Ndam. 22

HORIZONTALES

I: Provincia espafiola. Poderosa—2: Orador gric*
go de! siglo IV antes de Jesucristo, Renio de las
aves. Paraiso.—3: Al revés, para llamar al perro.
Nombre femeoino. Dios del sol.~: Arbusto pur*
gante. Mondar. En Santander—*5: Prenda de ves-
iir.~6: Cerro, Rinoceronte indio—7: Placentera.
Iberio—9: Con alas. Al revés, imagen—9: Inycc
lI6se.—10: Observd. Animales. Prenda militar—11:
Preposicién, Detendris. Interjeccion.—12% Cliirlui-
lla. Constelacion austral. Duefios—13; Tostar. Se*
pulturar

VERTICALES

1: Embrollos. Vaso sanguineo—2: Punto cardinal.
Conjuncién. Nombre femenino,—3; Al revés, rio es*
pafiol. Nombre de varén. Simbolo de! sodio.—4: Pro*
nombre  Introduzcan, Semejante—~S: Cirujana,—6:
En el tejado. Borde de la calle—7: Planta cvucife
ra. Utilizar&—8: Planta de Malaliar. Olfateard.-“-9:
Azlcar.-10: Trampa. Raices comestibles. Gracia.—
11: Marchad, Sufrir. Repetido, burla—12 La fa-

brican Us abejas. Al revés, pecado. Fieras.—13: An*
te él fue llevado JesUs. Sin gracia.

y3 S €7e'f

/0
I

Ndm. 23

HORI2ONTALES

1: Dtcese del pariente que no lo es por linea rec*
ta—2: Al revés, regala. Anuda, Apocope —3. P
petido,  gesto, blarchd*  Consonantes revés,
egecutare a la primera lectura una pleza de misica.

Lim |o Altura pequefia édprolongada.—o Al
revés, V. de la provincia de iz. Al revés, triun*
fe—; Inundar Al revés, guisen ROA0S0.—9: »
Cantidad. Nombre de mujer, Al revés, marchar.-.
10: Al revés y repetido, gesto. Labre. Vocales.—11:
Pretenderan.

VERTICALES

1: Galantearemos.—2: Muy oloroso,—3: Al revéa
arbol de América.—4: -Mamifero carnicero—5: P. de
la Argentina. Metétesis de Al revés,
juego de naipes. Nota de burla o afrenta—7: Ras-
Al revés, equo deportivo,—8: Nombre de
mujer—9: Colocad—10: Al revés, garbosamente.—
11 Costear.

| 23 45 61FS 90l

Nam. 24

GONI

HORIZONTALES

1: Accion propia de un calavera (pl.>—2: Que
tiene poros de diferentes megnitudes—3:  Seducen
4: Fingido.—5: Nota. Gusto—5; Letra, C. de Pei*
sia—7: Limpias Invertido regalan—8 Apuras.
9: Nombre mesculino—10: Invertido, qmere (tres
espacios); canoso (cuatro).—1lr Curdrazelas

VERTICALES

I; Protocloruro de mercurio sublimado—2: Pre*
posicion, inseparable. Supone—3; Articulo.  Reme*
moran—4: Quiera. Al revés, anota un escrito—5:
Hueca. V, de la provincia de Granada—6: Al re-
ves se marcha. En Asturias, pajel—7: Sin pu”r*

ta (pl.) Santiago..., sacerdote y patriota
8: Aminoras.—9: Ponian dorado,—10: Que ara--
11: Calidad de sonoro (pl.)

{Las solucioftes de los nimeros 9J, 22, 23,y 24, en el nimeropréximo.9

¢sabria usted a QUi PDEGUipU(jRRFSPONDEN ESTAS RESPLESTAS?

1.*—300.000 km. por segiin o 7 337 m. poT segundo.~"asB-Pompeyo Rufo, Marco Popilio Lenas y¢Eicl-

2."—Alfa Y Omega.
S*—212°, 100° Y 80°.
4. °—Mangne'y Passe.
5.*—Buonartoii. -
é.'—Milin jOhio| y Por, Hurén.
de Abril de 1616, en Medrid.)

pién Emiliano.
Platinoiridiado.
10. *—Miel Y agua.
11°—3.470m.
112.'—Salvador'Sinches.
jfa sotucian en la pagina 25)
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Este crucigrama, enviado por «Don 6il Lis», en tugar de detiniciones tiene repre-
sentaciones graficas cuyas iniciales constituyen las letras de cada cuadro.

(La solucion en el Zjlimero préximo)

RESULTADO DE UN CAMPEONATO

nV s

-Segun la radiografia, usted se ha comido un alfil, seis forres y
res peones mas g le elj sefior.,.

ARMA SECRETA

Con estos dos admi-
niculos : cerillas y su ca-
ja, y un tubo de com-
primidos cualquiera, pue-
de fabricarse en quince
segundos una portentosa
arma mortifera para...
pasar otros quince se-
gundos de comentarios
con sus amigos.

Vea el procedimiento, y
copielo exactamente. Y si
enfrente coloca un blanco
cualquiera, puede jugarse
el café en la seguridad...
de que nunca serd Guiller-
mo Tell. A lo mas, un
buen apuntador de verbe-

X-Wk

na» ijy ya va usted que
arde!!

AJEDREZ

SOLUCIONES DE LOS PROBLEMAS
PUBLICADOS EN EL NUMERO 3

Problema nim. S— Jugada clave: 1. DICR. Si 1.... PXP;
2, PAAR mate. SI 1..., HXT; 2. DITD mate. Si 1..., C jue-
ga; 2. exP mate. Si I..-., PxT; 2. DxC mate; y si 1...,
TXP; 2. TAR mate,

Problema nuni. 9. (Este problema, uniéndolo al anterior,
pertenecen a! tema “plagio o imitaci6én”, aunque pudiera
sfT Involuntaria.)— Jugada clave; 1. DICTD. SI 1..., PXP;
2. PAAD mate. Si 1..,, RXT: 2. DITR mate. SI 1..., C
Juega; 2. ex P mate. Si 1..., TXP; 2. T5R mate.

Final ndm. 7.— Solucién; 1. C7D, A3D; 2. F8A =
D, AXD; 3.C5R, DIC; 4. A4A, T>2T; 5. AST), D.IT; 5. A2R-I-,
R5T: 7. C3A-1-, R4T; 8. C5R+ y tablas.

Final niim. 8—Solucién; 1. TI—ICR, AXT: 2, TXC-]-,
TXT y ahogado.

Final ndm. 9.— Solucién: 1, T8R, A6T; 2, R6C, AgA.;
3. T2R-f-, R6C; 4. T3R, A8AR; 8. AST, R2A 6 4A; 6, TXA-t
y ganan.
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CEDACEROS,

3

Ficheros y Barajas para
BRIDGE y POKER

Ajedrez y Mah-Jongg. Toda
clase de juegos. Cubiletes

y dados

para Poker

Articulos de regalo para
sefiora y caballero. Camiseria

SERWMOS PEDIDOS A PROVINCIAS

SOLUCIONES

AL NUMERDO 3 1« lLa (asa de ia *
Troya.
I'APIKOTADAS 4 El Escéandalo.
1
1 » LAGUKA. Se J

quitan tres letras. 1-AG.
y (lueda UNA.

2. » EIl proyectil caeia 19
mas a Poniente, por la
rotacién ilc la tierra.

3° 10 de 0.05 5 de
010 y 4 de una peseta.

4+ 99 carteras.

5." Porque al frotar,
por el rozamiento se pro-
duce calor, y se enciende
cuando la temperatura ob-

.-QUIEN Y CUANDO
D1JO...?

“DECIAMOS
A3'EK".—Primeras pala,
bras pronunciadas por
~KAY LUIS DE LEON,
al reanudar sus c'ases
después de haber estado
liroccsado por la Inqutsi.
ci6on durante cinco afios,
proceso del que sali6 ab-

. N suelto.
tenida es-superior al pun-
to de infamacion.
20 “ MANOS
BLANCAS NO OFEN-
DEN. SEfJOUA" — Ta-
l.« Don Quijote. deo Calomarde, ministro

2.0 Huella de luz. de Femando VI, respon-

li6 con esta frase a -a In-
fanta Dofia Luisa Carlo-
ta. al ser aliofeteada por
ella.

3» “LA SUERTE
ESTA ECHADA".—Di
cha por Julio César cuan-
do atraves6 el Rubican al
frente de sus soldados,
enfrentandose con  este
acto al Senado.

4" “LUZ. MAS
LUZ"— Ultimas pala-
bras de Juan WoHgang
Goethe.

e * o

5» “TODO SE HA
PERDIDO MENOS EL
HONOR Y LA VIDA.
QUE SE HA SALVA-
DO". — Francisco 1 de

Francia a su madre, des-
de la Torre de los Luja-
nos, al comunicarle la de-
rrota de la batalla de
Pavia.

(

DOS DIAS

S

r 5 letras.
» 205 m.2
.0 20.000 litros.

.» 38 veces

S NI

se trata de deficientes he-
paticos.

7.® .

8.1 Cuando estornu-
dais, vuestro corazén se
paraliza-

6
NOVELA ROSA

SANTA CRUZ DE
TENERIFE

Wéagner < Carretero,
liacon - Tocino. Cor ki-
aroargo. Huss - oca.
Byrd - péjaro. Puchkin
canén, Sntetana - nata
fresca. Niglitingale - rui-
sefior. Del sarto - sastre-
liszt - harina. Pope - pa
pa. Frichte - pino. Tchai
Kouski - cria de la ga-
viota. Lao Tsen - hijo de
un viejo amigo. Drinkwa-
ter - bebe agua. Borodi-
ne - barba. Médici - mé-
dicos, Longfeiluv - largui-
rucho, Baker - panadero.
Goidstnith - orfebre. Ca-
sanova - casa nueva. Fir-
dusi - paraiso. Gladsto
ne - piedra alegre.

SOLUCION AL
ACROSTICO

1. Velar.—2- Bros—
3. Loa.—4. As.—5 R-

0
No hay dos sin tres,

n

TERNERA.
TERNURA.
TORNERO (D)

»

SOLUCION A LA
CHARADA

Calomelanos.

y = 12=
180 eqaRas-X 2= 48 =
Si; generalmente

B

SOLUCION A LA
ECUACION CIFRADA

37-fs= 45

9 H4= 13

28 - 4=
H

SOLUCION A BUSCAR
TRES NUMEROS

4, 6 y 2

4-f6-i-2 4X 7

B
Empezé con 3,50 pe-
setas.

u
SOLUCION
n KUo 38t

1 J1BsSsM
l10i 101B
>11llty PM
By B1112(
Tfo DI UI
1HHI DI I 1
i Y{ron

Leyendo de arriba a abajo
las ‘coluoinas de ocho le-
tras.

17

SOLUCION AL PRO-
BLEMA DE EDADES

23 y 49 afos.

1B

1.0 Jorge
Chopin.

2 ® Federico y la Ar-
lesiana. segln la novela
de A. Daudet.

3.0 Romeo y Julieta.

4.0 Carmen y José-

Sand vy

19
SOLUCION

Quitadas cuatro cerillas,
quedan tres cuadrados pe-
quefio» encerrados dentro
de otro grande, o sean,
en total, cuatro cuadrados
Esto puede hacerse de va-
rias niancrasl Lo que no
se puede hacer es dejar,
como parece lo mas natu-
ral, cuatro cuadradas
iiuefios, porque entonces
habria cinco-

20

SOLUCION A UNA
FRASE CON UN
ERROR
Los caballos fueron im-
portados a Méjico por los

espafioles; luego no po-
dian ir ios indios a ca-
ballo.

El mate de Legal
(Viene de la pdg. »m)

Legal, para rei-
vindicar su reputa-
cién, Introdujo una

variante que da nue-
va vida al mate. En
lugar de jugar Inme-
diatamente 5.CXPR.
sugiere 5. PSTR, y
si el A negro se re-
tira a 4T, entonces,
6. exPR. con, me-
jor situacién, porque
si .., AXD. sigue
la misma ccrmblna-
cién de mate, y si
C..., CXC; 7, DXA,
exA; 8, DoOCD-i-,
seguido de 9. DXC.

50 Archiduque Rodol- con ganancia de
[Oey '\@A)arlgiarytztssraéeatriz peén. De esta for-
7. ® Petrarca y L;aur{na' el prestigio de
de Noves- egal resucité con

8.0 Isabel y Diego,

nuevos resplandores.

Solucién al problema iitin. 5 de brid~c

S. 0. N.

3N 5 ¥

s-f 8¥ Q¥
6le 4¥ 1'¥
7 ¢ el 2o
K ¢ 4 6 ¥

E, (1) Este puede
6 jugarel2de®ie
o el 9 de ¢
8 ¥

dejando un
palo sin de-

9 ¥ fender, por lo

6 e que Norte-Sur
haréan todas

1) las bazas

25



CUPON

AL NUMERO 4
SOLUCION AL 83-C
Ninpina. Porque el

Jimpera<lor de la Indta

es cl Rey de Inglaterra,

que no lione permitida
la entrada en la Ca
niara de las Comunes.

SOLI'CTOX AL 34C
metros.

St'LUCrON A 35¢:
La cerilla.

dd- n
Suliiciunes a “¢Uué o«
evocan estos lugare.s?"
1" Martin Lulero,

que nacié y murié en di-
cha ciudad.

2 ¢ 7.a rendicion de
las IroiVs confederadas
al mando dcl geoeral
1-ee. ante el general
i.raiit, el IS de ahril de
I»6d. dando asi lin a 'a

guerra_de Secesion nor-
teamericana

J* Monasterio de la

provincia de Céaceres, <on-

de pas6 sus Ultimos dias

el Emperador Ciarlos

asesinato en

de la familia im
140101 rusa.

5.0 El canquistador

| rancisco Pizarm, nacié

hacia 14?5 en esa ciudad-

SOLUnoX AL 37C

1.0 Keliiw I1

2.+ Racimliii

2.0 Enrique VIH rie
Inglaterra.

4, Don Pel.Tyo

AOLUOrox .AL 29-v
A. 'Estafio *

IL  Plomo,
t*.  liierro.
1> Mercurio
K. Alumini»

26

SOLLTION AL 39H
L* Fe'ipe Il al eme

rarsc dri desastre ile In

-Irmada liivencidde.

2-“ CoiiDcida es la
magnanimidad de Tito
'lavio, hasta el punto de
que cuando transcurrie.
ton  veinticuatro horas
»m haher podido ayudar
a nadie, consideralia el
di™  perdido.

J.e Palabras con las
uue José de Palafox con-
test6 a la solicitud de
rendicion <e Earagora a
mariscal Moncey en oca-
fon de! segundo sitio de
taragoza.

é' Ricardo Il de
"Slaterra en la batalla
di- Boswunh contra En-
riqgue Tiidor, conde ile
Kichmoiid, al verse ro
iwado de enemigos claniii
de.sesiierado por un ca
‘malio que le permitiera
huir

S-* Luis XIV. “casi"
esper6 cierto dia a im
ministro que se retra-
saba.

SOLUCION AL Ao0-n
Veranear.

¢NOLITIC/N AL 41C

ri<Ueron preataila una
vaca a un vecino, con lo
eual ya contaban con 20
vacav El mayor se ad-
juriied™ la rpitad. 10 va
tas, El segundo la cnar*
ta parte, El tercero la
quinta parte. 4 vacas- 1.0
que hace un total tle 19
vricas. V.. el veerno,
complacTenle. se apresur«
$ reciijHTar su vaca.

SOLUCION AL 42-C
Pedro, Ingeniero.
Juan. Médico-
«Anltinio. AbogacUi.

SOi.raON AL 4~7(
A La Africana,

IL  Aida.

i*.  Barliero de Sevilla-
L. 1.a Bohéme.

E. Tosca.

>>>
nnc
—Z2z
>>>

iQUE NOVELAS RE

CONOCE EN ESTOS

A RGU MENTOS EX-
TRUICTALES?

Solucion.
1 Relieca—2 La
w'lfauUsS-"y- PRpia— Ji.

PARA EL PADRE
Solucion.

1. Suez.’'— 2. Victor
Hugo---J. Islandia.—
4. Costa Rica.—5. Para
incendiar unas naves.—
6. Son las crias de las
anguilas.—7. 1853.--
8. Mary Andersen.

PAR.A LA MADRE

*Solucion.

I. Otro diamante.- m
2 Irlanda— 3. 300 ve-
ces.—4. Greta Garbo—
5. La diabetes.—S El
Nyléon.—7. La'mujer de
Enrique IV se llamaba
Mana de Médicis.—
8. Una tela de Fili-
pinas

PAKA LA HIJA-—-
Solucién.

''1. El aVestruz,—

2. Afeitadas—3. Amelia

Earhart-4- Jamés de

esiia'das. — 5. Nunca.-

8. Pjamstas.—r, aeo-

patra.—s. Tres por
cuatro.

PARA EL HIJO
Soliidéii.
i. Tres minutos.—
2. ClI willlam F. Co-

mly—3 A uatraila. -
4. Alemana.—5. En la

escalera—i. En agosto.
7. El Estrecho de Beh-
Hng. — 8. Cedric Har-
wicks.

Lrt GEOGRAFIA
CAMUFLADA
(Soluciones)

1o (Craliado) Airica.

América dcl N.

rica del Sur.
2.*  Panamé-
3.0 Un cclipje :Jc sol.
4 * Diémedes.

y Amé

FOTOCRIMEN

Cabb  encontré
guieutes indicio'a:

l-« El reloj sobre el
trampolin. Si Myrna lo
hubiera puesto alli se ha*
*bria tenido que caer al
laurarse hiyrna a la pis-
cina.

2~ Sus sandalias- Sl
las huliiera eolocado al
borde de la piscina ha*
bria visto que estaba va
cifa. Ko podia tratarse
de un accidente. El he-
cho de que la piscinti
hubiese sido vaciada ha-
cfa poco le convencié de
que se tiatar de on
crimen,

los ai*

Sduddn a emgamad® 15
HORIZONTALE.R

1: Coma. Cava.—2: Adi-

to. Norab—3; Re. Oco-

tal. RR.—4; Ases. No.
Opio.—5; Capitulacion.—

6: O. Aga. Eras. C.-
7: L. Taha. Ara. A.—
8 : Amabilidades. — 9;

Dura, Ic_ Sane—10; Av
14 sage. En.—11: Ameii.v
zalos.—12: Sarasa.

Sdeelh 4 eadgara n° 16
HORIZONTALES

1; Mala. Apap.---2; la
s6ii- Tapar— 3; Agota.
Résela. — 4: Doni, l-as.
Non.-—S: Osos. O. Rasa,
6: Dominad. — 7: Agar.
P. Pipa.-~: Bar. Can.
Sed. — 9; Esaralacica—
10: Lelos. Temen. --11;'
Sana. Asas. =

Sdudda d eudgana n® 7
HORIZONTALES

n Cepas. Pocas.—2:
Oro. C. Sedal—e3; Pe
Acato. A).—4: Aso, Aro-
Une.—5: S. Jamonas,
K-—<i: Pda. lués. — 7:
C, Radica'. C—s: 0Osa
Aca. Oro.—9: 1.0, Lsu*
se. Es.— 10: Atan- N.
<azo~ 11: ,Sanas. ].osas.

Sluedn d arigBnia n° 16
HORIZONTALES

1; Peliculas- — 2: P.
Secard. E.—3: Es. Topa:
En.—ar Letona. A. Ana

5: lIcono. Edad.—s6: Ca-
pa. Ameno. — 7: Ura
Emisoi'.— 8: La. .Ades.

Sé.—9; A. Enanos. S.--—-
19: Senadores.

CUPON
AJEDREZ

Soluciones a «;Sabria usled aqué pregunlas
corresponden estes respueslas?»
1. 7Cuél es

cidad (le la
sonido?

2. ¢Cudles son 'la pri-

la velo- 7

doénd
luz y del onde

¢Cuando y
murié Cervantes?

8. ¢Qué generales ro

mera y dltima letra del ~ Manos mand?ban las 'E‘rf"
alfabeto griego que sim- P25 due  atacaron R
Iwlizan el principio y el : ) B
hn de todas las éosas? 9. ;De qué aleacion
3 «A qué tempera- esti hecho el metro pa-
tura hierve el agua en  tron ;me se conserva en
las escalas Farenhéit, Paris?
Centigradp y Reamiir 10. ¢Con (Jué s hace
4- ¢Como se denomi- | hidromiel?

nan en el jtiegu de la

2“'2}‘317'05 dgf'"igr"; 3fd|€) el pico de La Veleta de

5 ¢OUal es cl apellido  Sierra Nevada?
ne Miguel Angel? 12. ¢Cual era el ver-

G. ¢Donde naci6 y dadero nombre del torero
pasd su infancia Edison? Frascuelo?

11. ¢(Qué altura tiene

SOLUCION A, LOS PROBLEMAS DE I.A
JARTIDA CARLOS XII-OROTHMISE
Diagrama 2. Mulé i-n 3. Clave 1. TXP

g. 14C-)- -f-. En utro caso; 2.S “?‘g'lu-ii-fj (()etc.(Ie

Diagrama 3, Mate en 4. Clave i Pvp

AXP; 2. TXA y niate a la siguiente Va-
riante Costa. Si 1,.., A6R: 2 T4C A4cC'
3. T4T-L, AXT; P4C+4-. !

IMagrama 4. Mate en 5. Clave 1 T7R
AID; 3. TITR-|-, A6t’

- TIR,
4, T2T1,, PXT: 5. PAC-1-[-

AVISO [iilPORIfInit

Las soluciones de la «Baldo-
sa Fotal» yl0S «Crucigramas»
deberan enviarse en tintasobre
los diagramas respectivos, los
cuales serviran como cupén
para el concurso.



C OMETDIA
Préxima pmenlacion

da la Compariia da
Comadtaa da

Mary Carrillo
T
Mariano Asquerino

eos la obra da
JACINTO BENAVENTE

NIEVE EN MAVO

INFANTA ISARFX

Isabelila Garcés

REINA VICTORIA

Ifl ISCFlIfl ROTA

LUCA DE TENA

por
TINA Y FEHNANDO

ESPARNOTL

José Maria Seoane
Mercedes Prendes

Alfonso Muifoz

M ARAVILLAS

UNA* MUJER IMPOSIBLE

por
Eulalia Zua'zo
Y

Eduardo Gémez (Gometes)

ZARZUELA

1.\ AlIM TO Y
TODA LA VIDA
de

FELIPE SASSONE
por
Manuel Gonzéalez
Carmen Carbonell

Y
Antonio Vico

MUEBLES FINOS,
BONITOS y BARATOS

L. FEIiNANDEZ BRAVDO
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MADRID

TELEFONOS 42191 Y 35035

GES usted comerciante,
industrial, eosechero,

fabricante...?

Si quiere aumen-
tar sus ventas

BN PAFIRD

'llueven los"
clientes

LLAME

al teléfono de nuestra Sec-
cion de Publicidad: 24339
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Modelo que destaca entre todos los , '.at‘]d

conocidos por la extraordinaria cali- cIfiiniid c/Inuyc4’\ Namfio™m

dad de reproduccién eivloda la gama '

de frecuencias. ~"m~N(Aodvij: cf.~ .~
~Mqrdaa .
(e: eMM<>4lk4 ~kadeia”.

W™MNNo/ de & i "MoVie.
mmeCa- ¢/f*Ond”™.

a~oAfodot.
midanie~ccTioAinfuied x-.
cM>";~modeYio"
c/y~odz™MNechecqt.
ma”.  Viido-
o recep. duan
tor, den- Afm ¢C - N édhav M<meE<,
aW tro de sus A7 5 5
limitadas N eidum dy o breAmG |
dimensio- <yyra/tod™ ~adj.
nes, con- N Nedfodo' Mena/™
densa las .
ELrincipa- /a.ﬁ_f?e.,,
s carac- ANivnidénce cfdin.
ter isticas
de los . i
grandes. c,/ﬁa- Q,é
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