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én' Circunstancias 4e dar explica-
ciones—, aquel dia, don Pap ro elu-
did su acostumbrada visita al casino. Su-
fria una tarde esplriiuodmente gris, una de
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esas lardes en las que no apetece hablar
con nadie, y por esta razOn se dirigid a un
apartado café, dispuesto a mantener su de-
seado hermetismo.

Mas el camarero cambié de raiz el plan
de don P&plro. al preguntarle, mientras le
servia cofac;

— ¢Conoce usted a ese sefior que est& ha,-
blando con el cerilleroT

Don Péaplro renegd de su propia popula-
ridad; pero contesté, después de mirar ha-
cia el cerillero:

— ;No he victo a ese hombre en mi vida!

— Pues se trata de Revuelta, el campe6n
de palabr.ia cruzadas. (Quiere usted que
£s lo presente?

— UNou

Pué la negaci6on tan rotunda y seca, que
el camarero alejése desconcertado. Pero
sin duda le hablé a Revue ta, porque, al
poco rato, éste llegaba hasta don Paplro,
preguntando:

— ¢(Es usted don P&plro?

“—Para servirle...

__To soy Revuelta, el campe6én de pa-
labras cruzadas. (Qué opina usted de mi
especial dad ?

Don Paplro sonr'é, aguardando a que el
camarero—que se acercaba curioso— oye-
se la contestacion.

— ¢MI opinién sobre las pa'abras cruza-
das? Puea que son una cosa tan aencKla
que jaméas hallé un problema que me en-
tretuviera..

El duelo quedé emplazado. Revuelta
aotrc6, muy serlo, una silla a don Pa-
plro, y mientras se sentaba, tante6:

PRULBBIISDOUSBEUaIVSCAS

Puede encontrar al ladrén por una
sencilla deduccién.

E: la de mayo, la Banca X ha
sido asaltada. Cuatro sospechosos han
sido detenidos: "EIl Zorro", "El Pla-
co", "E! Bueno" y "EIl Filipino". In-
terrogados. han prestado cada uno
sus declaraciones en cuatro respues-
tas, de las cuales hay en cada de>
claraoién una respuesta falsa. ¢(Pue-
de usted descubrir rapidamente al
culpable?

"El Zorro” declar6:

1. v Tcr no he asaltado la Ban-
ca X,

2. ° 70 jamas entré en ese Banco,
a." Yo no sé nada del asalto.

4. [Estaba en Barcelona, con "SI
Filipino", el dia 12 de marzo,

"E! Flaco” declara:

1» Soy Inocente,

2. » Estaba en Barcelona, con "EI
Filipino", el dia 12 de marzo.

3. ° Es la primera vez que veo al
"Zorro”. *
4. » "El Zerro" es Inocente.

"El Bueno" declara;

14 "EIl Piteo" es quien ha dado
el golpe.

24 ™EIl Zorro" no ha estado nun-
ca en Barcelona.

84 “El Zorro" ha tomado parte
en el asalto.

4® Soy inocente.

“El Filipino” declara:

1, Soy Inocente.

24 EIl 12 de marzo, yo estaba en
Barcelona con "EIl Zorro".

34 Nunca he visto al "Bueno".

44 “EIl Bueno" ha mentido acu-
sando al “Flaco" de haber asah’'do
la Banca con la ayuda del “Zorro'™

¢S* wusted capaz de descuh* al
culpable en menos de cinco minu’oa?
Caso afirmativo, posee uated Ir.aU-
cutlblea aptitudes para el oilcio de
detective.

Solutiiii en la pagina 36



— Con cuatro letras, arbol de América,
de la familia de las -palmas, de veinte a
treinta metros de altura, con las hojas di-
vididas en lacinias ensiformes, plegadas ha-
cia atras y flores en racimos...

— iNo continte, amigo! Eso no me asus-
té ni cuando era nifio. {Se trata del coco!

El camarero apreté sus pufios con rar
bla, y Revuelta, sin ocultar un gesto de do-
lor, cerré un momento sus ojos, abrién-
dolos cuando pudo preguntar;

— iVeamos otra prueba! ¢Y un rio es-
pafiol, con seis letras, que nace en Nava-
rredonda de la Sierra, y que tiene un re-
corrido de doscientos ochenta y tres Ki-
l6metros antes de su...

— iYa me basta! En ese rio he pescado
yo muchos barbos. jEl Tormes!

Aunque los clientes reclamaban, batien-
do palmas, la asistencia del camarero, és-
te no hacia el menor caso, ya que estaba
totalmente enfrascado en la pelea. A todo
esto, Revuelta—con las manos en la fren-
te— pensaba, sin conseguirlo, en el voca-
blo que derrotara a don Papiro, cuando el
camarero se le acercd, diciendo a media
voz:

— ¢No
con la que gané el
raiso?

El rostro de Revuelta tornése optimista.
Cambié una sonrisa con el camarero Ins-
pirador. tras de lo cual dijo a don Pa-
piro:

— jAqui le quiero ver, amigo! Si acier-
ta usted lo que voy a preguntarle ahora,
le pago el gasto que haga en el café...

Por los ojos de don Péaplro corrié un
brillo goloso, y Revuelta disparé:

— Una substancia radioactiva que acom-
pafia al torio extraido de la brea y cuyas
emanaciones tienen la propiedad de vol-
ver temporalmente...

recuerda usted aquella palabra
concurso de Valpa-

UNA

— jAlto!—interrumpid pon jabilo don
Papiro— . Por conocer a fondo esa subs-
tancia, me gané, hace afios, una matricula
de honor en Quimica...

Revuelta se puso en pie, terriblemente

f

descompuesto, y el invicto don Papiro, di-
rigiéndose al camarero, puso las cosas en
claro:

—,Recuerda usted que el sefior Revuel-
ta aposté mi gasto? Pues traigame una
racion doble de jamén y un chato de man-
zanillai

El camarero aé extrafio:

—Pero ¢va usted a merendar a estas
horas?

—iMerendaré cuando me plazca! Ni el
jamoén ni la manzanilla se estropean, y el
sefior Revuelta quizd quiera marcharse..,

El campeén de palabras cruzadas enten-
dié la Indirecta. Sacando la cartera, dejé

PARTIDA

INTERESANTE

pagada la consumicién de don Paplro. y
seguidamente abandondé el café, sin ocultar
su indignacion. En aquel momento, los
clientes— por docenas— llamaban con sus
palmae al poco cump.idor camarero, y a
don Paplro se le antojaron aquellas pal-
madas como wuna ovacién a su ualtimo
triunfo.

Cuando, algo méas tarde, el camarero ser-
via la merienda a nuestro am.go, hab.6 li-
sonjero:

— jEs usted invencible, don Pa&plro!
¢;Quiere usted creer que no soy capaz de
recordar el nombre de la substancia, a pe-
sar de que tengo ese crucigrama en mi
cartera?

Don Papiro hizo un gesto extrafio, aun-
que intenté disimular.

—iAh, cara.pe! Veo que ee usted un
buen alicionaclo... «

Pero el camarero noté el pestafieo ner-
vioso de don Papiro, y por su cereoro vo*6
lina idea diabdlica. Rapidamente se dirigio
a las iiaDitaciones de servicio, Duscé eu car-
tera), y de eha extrajo el cruc.giaiua eu
cuestion. Con él torn6é hasta don Papiro y
pregunto:

— ¢(Recuerda usted la definicion que le
hizo el sefior Revuelta?

Don Péapiro volvié a desconcertarse;

—iSi, sl... Ea recuerdo perieciamente.

— ¢(Quiere apostarse conmigo un c.garro
puro a que no la sabe?

Con una palmada llam6 don Paplro al
ceril.ero, eligiendo un hermoso cigarro.
Bebié un sorbo de manzanilla, ccmcluyé el
jamon, desenfundé el cigarro, y ya en pie,
mientras lo encendia, dijo:

— Lo siento, amigo. Esa substancia se lla-
ma actinio...

Mientras don P&piro abandonaba el ca-
fé, el camarero rompia en mil trozos aquel
crucigrama que dié6 a don Papiro una do-
ble victoria...

Por CRONOS
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¢Es usted hombre o mujer?

S| Bols observadores, los gestos y actitudes de una persona os ayudaran s

conocer su osrActer y temperamento. .
Haced la prueba oon vVuestros amigos y oon vosotros mismos, y vsrele

o6mo el experimento os resulta divertido.

cPv>
s* >
o3
((f
A IV - V h S
A",
< 0
c
bro N
“ b .O»
o))
,b--v x> < i?
NV
i- P U=
Vi-
si haceéis los gestos indi-
v oW, cados con la letra A, reac-
,fg:?[p« ‘e cionais como una mujer.

La letra B os dard la re-
accién masculina; pero, na-
S <r turalmente, hoy excepciones
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US CONVENCIONES ANTE EL NULO

yf /0 ci"o gee ex'sta mayor placer Jugando al trldge que mar-
car y cumplir una bola.

Bn el extranjero existen una serie de convenciones des-
tinada a hacer posible el | egar a la zona de las bolas con las
seguridades plenas de cump'lr'as. Mediante estas convenciones se
I''-ga a sefialarnos la existencia en nr'i.no de nuestro compafero
de los ases y reyes que nos fa tan, una vez puertos de acuerdo en
el palo que vamos a Jugar.

En Espafia, loa nulos perturban la suces'dn sutil de esas mar-
cas convencionales, pues la bru:ca Interpolacién de cuatro o cin-
co nulos trunca todo el sistema normal de convenciones y nos-
clil ga a llegar, también bru.x:amente. a las mas altas subastas
sin haber podido tener toda la Informacién necesaria de] com-
pafero.

Sélo oreo, por tanto, totalmente eficaces aquellas convenciones
con las que nos baste una sola Informacién del compafiero para
llegar a reaVzaV la marca adecuada: y entre el as voy a citar la
siguiente; Cuando nuestra mano sea tan extraordinaria que tenga-
mos 4, 6 6 6 sin triunfo y que cada honor de A o K que nos
dé el comp (Aero nos proporcione una baza mas. es evidente que
nue tra salida no debe ser 2 de trébol, sino, por el contrario,
4, 5 6 6 sin triunfo, segin perdamos tres, dos o una baza. Nues-
tro compafiero c avard una baza a sin triunfo por cada honor de
A o K que posea.

Como ejemplo citaré una mano Jugada en un campeonato de
bridge, «n un conocido club madrilefio.

TBOIR

Problemg n** 8 CONCURSO
¢ -Q.J.0.i.
~NK . 9. 8'6.
N 7R 2
-A.Q. 4
¢ -6.S ¢ 9.2.
Cc
- -Q. 7.2 <A.J. 10.
A. K. 8.6.8. T-aj. 10.9.
o{iT j. 10. 3. ~N.9. 8.2.
Al
¢+ -A.K.10.8.7.
8.4. 3.
Nt
-K. 7.6.6.
Sur juega cuatro picos. Oeste ataca del A y de
K de diaiiiaiiles.

Sur abre de 2«I*. Norte responde 24
¢ -10.8.P (negativo) y Sur marca 3 S-T, ha-
N -K.0. 7.6.3. ciendo 7.

. En los comentarios hechos después so-
A _K.8.5 bre la subasto» el Jugador corrcrpondlen-
B te al Norte explicé que habfa marcado
negativo porque no tenfa ases. Resulta-
¢ -A.O. do: una bola que no se marcé.

A LA.Q.J.10. Probemos con la marca 4, 5 6 sin
S. triunfo; Sur abrirla de 4 sin triunfo (le

4 .-A. K.Q.J. i L (
) faltan *ire8- K para tener 7 sinlriunfo);
*?-A.Q.o0. el Norte; al poseer dos K, sabe que
tiene totalmente segur,o 6 S-T, que

debe marcar. Con una sola marca se ha asegurado una alta
subasta.

De todas maneras, en el bridge nunca se pueden dar conse-
jos rigidos sobre la conveniencia de tal o cual cpnvencién, puesto
que éstas deben de estar supeditadas en su apllcaclén-a la tension
del momento y a la psicologia de los Jugadores; aqui,-sobre

tedo, a la fiereza con que se defiendiji con nulos nuestros ad-

versarlos. Pero, en general, creo aconsejable solamente abrir de
2 trébol cuando los contrarios no son arriesgados en nulos; en
camb’o, siempre practicar la apertura 4, 5, 6 sin triunfo, asi

como responder con cuatro o cinco nulos a una apertura de for-
clng. a fin de evitar que se pongan de acuerdo.
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PARA EL PADRE

1 ¢Qni«a descubri6
el arsénico—2. 4Qué
es lo que se debe
guardar en una pina*
eoteca?>—3. (C6n» =
llama el duefio de la
taberna que ule en

“Carmen"? - 4. ¢En
qué dos idiomas e
escribe “primavera’

como en  espafiol?—5.

vl ¢Cémo quiere usted el

L vino cuando lo pide

'chambré"? — 6. ¢De

dénde fué obispo San

n Agustin? “ 7. ;Qué

rey mandaba en Espa*

fia cuando se publico el “ Quijote” ? — 6.
¢Quién se elevd por primera vea en globo?

PARA LA HIJA

1. (Qué estilo tenia la cama «n que
murié Maria Estuardo?— 2. ;Qué. popu-
lar actor de la pantalla tiene una pier-
na de goma?— 3. (Qué titulo usaba
Raliles, el ladréon de frac?—i. ¢En qué

caite de Madrid estaba la caea de To-
came Roque?— B. (De qué novela es
figura principal Nastasia Fillpowna?—
6. (Quién fué la roméntlca amada del
Dante?— 7. ¢(De dénde se obtiene el co-
lorante “Parpura de Tiro"?—8. (Qué
Yirgenea son las Patrafias de Madrid?

S QUIEN FUE?

PARA LA MADRE

1 (Qué dama firmaba sus escritos
con el seudénimo de “Carmen Sylva” 7—
2. (Quiénes trajeron los primeros pa-
quetea de chocolate?— 3. (De qué color
es el habito de la Virgen del Carmen?—
4. ;Como se llama esa sabana con que

Gandhi cubre su cuerpo?—5. (A las ho-
jas de qué planta se llaman pampanos?
6. (Qué moda trajeron los figurines de
1825?— 7' ;(Cual era el nombre de sol-
tera de madame Curie?— 8. ¢La con-
tempiaiclén de qué cadiver motivo la
conversion del Duque de Gandia?

para el hijo
1. ;Cémo se llama ei barco de “Ra-
bellén a bordo"? 2. ;Qué nombre toma
el Tajo cuando se adentra en Portugal?
3. ¢En qué ciudad del Imperio britani-
co naci6 Kipling? 4. ¢En que estan es-
pecializados los or-
nitélogos? 6. (Qué
designa la palabra
«'Bucentauro’. f.
¢Quién es el crea-
dor de Sherlocit
Holmes? 7. ¢En
qué juego existe
una habil jugada
llamada emboque?
8. ¢(Por qué ani-
ma) se suele repre-

sentar a Francia?
Sohiciin en laptlg. 36

Colaboracion de nueitros lectores

MESCOLANZA

Enviado por
D. JESUS GUANTES ASENSIO

Un numero de los mas curiosos
es el 37; multipliquese por los nu-
meros 8, 6, 9. 12. 15. 18, 21 y 24,
y sus resultados seran: 111, 222,
333. 444, 656, 666, 777, 888 y 999.

En un manicomio Intenta uno
de los locos clavar un clavo en
una pared, colocandolo con la ca-
beza apoyado en ella y golpean-
dolo por la punta: otro loco que
le observa, le indica que aquel
clavo ha sido fabricado para cla-
varlo en la pared opuesta.

EJ Peru es el pais de las méas
raras curiosidades naturales, en-
tre laa cuales podemos citar las
tres siguientes:

1+— El lago Titicaca, que es un
verdadero mar situado a
3.916 metros de altura.

2. '—Las famosas fuentes de Cuz-

co. la imperial ciudad, cuyas
aguas hierven de un modo
constante,

3.*—Arequipa, la ciudad circun-
dada por seis volcanes.

-¢Quiere Usieo que echemos una partida

de tute?

-INo. sefiori No creo que tengamos la

suficiente confianza para «tutearnos».



A partida de ajedrez se jugaba en-
tre el campedn local y un aficio-
ra o. Con objete de igualar en lo
posible a ambos adversarios el
campedn habia dicho a su contrin-
cante:

— Lo concedo una reina mas.

— ¢(Una reina mas?

— Si, sefior. Jugara usted con dos
reinas. Es la mejor manera de equi-
librarnos.

— Bien; acepto, Asi podré jugar
contra usted s.n ser pulverizado an-
tes de quince minutos,

— Transformaremos un peoén.
Aquel que tiene la cabeza mas
gorda que los otros, debe ser el
mas capacitado,

Y el pebn fué convertido en
reina.

Rodeados los jugadores por la guirnalda de curiosidad que forma-
ban I.s mirones, di6 cemienzo la partida. Sobre el tablero se alinea-
ban, en correcta formacién, como para una revista, las piezas de am-
bos bandos; en la segunda fila de las blancas figuraban dos reinas, las
dos iguales, con los mismas derechos, atribuciones y categoria, una
a cada lado del rey.

La presencia de la Intrusa sorprendié al desprevenido monarca, pero
no debi6 pareceria nada mal porque empez6 a dirigirle azucaradas m -
raditas cada vez que la otra reina se distraia un peco.

Y empez6 el juego. Al principio, todo marchaba correctamente;
cada cual cumplia con su deber de un modo
escrupuloso y ejecutaba los movimientos que
,e eran encomendados sin salirse de la mas es.
tricta disciplina; pero cuando el jugador hizo
desplazarse a una de jas reinas, la cosa empe-
z6 a cambiar y a perder la correccién que debe
existir en todo tablero de ajedrez, La reina
avanz6 garbosamente, llegé al cuadro sefiala-
do y de pronto desandé el camino, retornando
inmediatamente, y por propio impulso, a su
puesto al lado del rey.

Aquello produjo un movimiento general de
sorpresa y estupor— gracias a eso los negros
olvidaron comerse un caballo que quedé al
descubierto al faltarle la protecc'dn regia— ;
el rey se quedd turulato, pero el jugador no lo
estaba menos que el rey.

;Qué significaba aquel gesto?; Una teme-
raria rebeldia? ;Una negra traicion? No, nada
de eso. La reina habia sido sienrpre ejemplo de
disciplina, acometividad y patriotismo, pero és
que lo que ahora ocurria era que actuaba en
el tablero un nuevo factor con el que no se
habia contado: los celos. ;Marcharse una reina
detando a la otra a la vera del rey? Eso, jja-
mas! jAntes, el jaque mate!

Se prob6 con la otra reina; en vano: repitié
la misma maniobra.

Hubo que autorizar al jugador para que desplazara ambas reinas
a la vez, y lej:s una de la otra. Se les tuvo que cerrar el camino para
gue no pudieran regresar junto al rey. Todas las precauciores eran
poca, para conservarlas a prudentes distancias, pues en cierta ocasion
en que se encontraron certa hubo que meter a toda prisa una torre
entre ellas para evitar que se agarraran.

La confusién planeaba
sobre el tablero. Las pie-
zas blancas empezaron a
perder la moral y casi el
juicio; las dos reinas no
se ocupaban da atacar ni
de proteger; todos sus
movimienios, tanto de la
una como de la otra, ten-
dian a acercarse a la ri-
val ccn la firme decision
de propinarle una buena
zurra.
El Jugador se enjugaba
la frente y pedia naran-
jadas, y los mas supers-
ticiosos de entre los mi-
rones se retiraban disi-
muladamente, con la mano en un bolsillo, agarrando un manojo del
llaves o un fetiche contra las brujerias.

El panico cundié en las filas blancas. Los negros, aunque desctxr
cerfados por lo que ocurria en el campo contrario, no dejaron de apro-
vecharse, y en tal abundancia comian, que aquello parecia una cena de
Navidad. Y con el panico vino la desmoralizacién, la rebelién y la gue-
rra civil; unos tomaron partido por una reina y los otros por la otra.



— Pero, hombre, ;cémo divide usted sus peerds? En dos grupos se- Aquello lleg6 a un desconcierto que estaba pared por medio de eso

parados... que se apellida e! caos. Lcs negros, paralizados por el estupor ante lo
— Si no las divido yo. Se'dividen ellas. que delante de ellos ocurria, ya no atacaban, y lo que delante de ellos
— Y ahora las vuelve usted a juntar en una absurda mescolanza. estaba sucediendo era un lio de todos los diabics.
— iSe juntan ellas! Hasta que un alfil logré dominar el jaleo, unirlos a todos, y colocan-

El jugador estaba proximo al patatls. Por su mente cruzé una idea dose a la cabeza se encaminaron a donde estaba el rey— solo, dando
gue podia convertirse en saltitcs de un cuadro ne.
la salvadora formula que gro a uno blanco y vi-

restableciera el orden y  Ceversa—y le rodearon
) . en utmulto. Se le acusd
la paz. ;Y si se lograra

convencer a una de las de ser la causa principal
A . de todo cuanto habia
reinas de que se Convir-  ,oyrrido y se le procesé

tiera en reina madre? y juzgd por el delito d«
Pero, jah!, ya era  bigamia.
tarde. La partida no pudo

— jEh! jCuidado! Se  terminarse porque en el
estd usted comiendo sus campo de las piezas
propios peones. blancas se h,abia procla-

— iNo, no! iSe co- mado la republica.

men ellos unos a otros! F. LOPEZ RUBIO

EL EXPLORADOR. JUEQA AL POKER PAP|ROC|NEMA

Usted, que es un gr&n adclona.-
do al cine y que le encanta dis-
cutir con sus amigos la calidad de
las peliculas, ¢podra, con toda se-
guridad. respondernos a eata
preguntas? Vemos a ver:

1 "— ¢Quién conrtruyd el primer
estudio de cine en el mundoT

2. '— ¢Podria decirnos los nombrri
de grandes estre'l >a amerlca*
fias de cine de origen chino,
hingaro, sueco ruso, inglés
checo, aleméan, francés, ite»
llano?

3."— ¢(Qué es, en técnica elnem™
t.rgrafica “script-glrr'. "trfc
velling" y "atunt-men"?
¢Qué «emejanza fisica hay e—
tre Fred A'tatre. Ch-.ries Bt®
yer y Jean Klepura?

5'— ¢(Quién es €' mar'do de Annc»

bella?

— ijUn momenfo. sefiores! Anfes de empezar desearia que me mSowrféi- en lu pdt na 26)

dijesen si se permite aqui el pase negro...
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pirflua toda prcsenlaeibn,
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de igualdad con los mejores maestros de su

Capablanca y Aleiine. En

internaeionat de

ier

eolaboredor,
ajedree,
pues anrujue algo apartado de ja
profundidad y la
colocaron en

| ANO?

TES

imw f I

doctor
hace sn-
in-
rango

época, como Las

el actual estudio del maestra

ruso— nainralitaio en Francia hace muchos afios— nos presen-

ta un compendio interesante de ios
el Ciuoco Piano, el planteo abierto

moderna de apertura.

tes en

dura en la teoria

innovaciones mas recien-

de mas enverga-

ON la entrada 1. e2-e4. e7-eB; 2. Cgl-f3, Ch8-c6: 3. Afl-c4,

Comienza la part da Itailiana. que

e nombre de Giuoco Piano, es decir,

curiosas y complicados como
muestre la partida Italiana.

Las pocas variantes que pueden aun

guardar el nombre de Giuoco Plano

la que nos

(3. Afl-c4. Af8-05; 4. Cbl-c3, Cg8-f6;
5, d2-d3, d7-d6, con las diferentes conti-
nuaciones mAs 0 menos igualadas), han

ca«l desaparcc’'dO de los torneos modernos.

La Unica que da. de vez en cuando, se-
fiales de vida es la variante Introducida por
Canal. Bste maestro, de sangre espafiola y
de un gran talento, desgraciadamente no
aparece, desde hace mucho tiempo, en el
mundo de los escaques. (5.., d7-d6;
6. Acl-gé, h7-h6; 7. Ag5Xf6. DdASXf6;
8. Cc3-d5, Dt6-d8; 9. c2-c3.) Véase el dia-
grama numero 1.

Si en la variante Canal
prestan atencién, pueden ser rapidamente
llevadas al desastre; por ejemplo: 9. c2-c8.
AcS-e6?; 10. d3-d4; y las blancas ganan
una pieza, pero continuando con prudeu-

las negras no

10

lleva muchas veces el
de un juego tranquilo,

A pesar de ello. hiib' pocas aperturas que tengan tantas varia

DIAGRAMA NUM. 1

Negras

Blancas

Giuoco Piano * Variante Canal
Posicién después de 9. C2*C3

ola de la siguiente manera: a7-a6 6 Cc.-s7; estas jugadas son
suficientes para mantener el equilibrio. l.as comp-icucloaes y sor-
piesas emgiezan si las negras responden a 3. Afl-c4 por 3 AI8-C5,
0 bien Cg8-f6

Con 3. AfS-cS, las blanco.'i, si no quieren tomar el camino del
Giuoco Piano, pueden seguir, o bien el Gajnbito Evans 4. b2-b4,
que estd completamente anticuado, no presentando mus peligro
que, si las negras se defienden bien (no pretendemos atraer la
“tenciéon de los lectores sobre una variante poco conoc*d«> de'
Gajnbito Evans, 4. b2-b4 Ac5Xb4; 5. c2-03, Ab4-e5; 6. d2-d4,
b7-b57!i 7. Ac4-b6, Cc6-d4; 8. Cf3-d4, e5-d4; 9. DdI-d4, Dd8-fe'
f -n un buen juego para las negras), o bien, 4. c2-c3, qu“ Ph'-o
i-naa 'omPiicaclones muy interesantes y que no estdn hoy tod.a-
v'c estujiadas a fondo

bi las negras, contra 4. c2-c3, quieren evitar toda complica-
Uén, pueden,seguir por 4. Ld8-e7 6 4. d7-d6, para sostener ft,
jnportante centro avanzado en eB contra futuros ataques. Sl, p>.i
« contrario, las negras no temen comp.icaciones, juehi.t
4. Cg8-£6; 5. d2-d4, e5-d4; 6. c3Xd4, Acfi-b4-]-. Aqui, las blancas
.lenen la dltima ocaslOn de elegir una variante tranquila cuu
«. Acl-d2, Ab4-d2-(-; 8. Coi-a2, d7-db, con iguainaa ue juego,
mueremos recornar a nuestros lectores un episodio interesante
de la Historia dei ajedrez. Alia en 1888-92. el Dr. Tarrasen IUe
venceoor en muenos torneos Internacionales, y varias veces, sin
peraer una sola partida. En el Torneo Internacional de Dresoe,
1832, Tarrasch, teniendo las blancas contra Albin se aventuré des-
puésde 7. Acl-d2,a 7. Cf6Xe4; 8 Ad2Xb4, Cc6 X b4; 9 Ac4aXI7-b
Re8xf7; 10. DdI-b8-f, d7-d5; 11. Cf3-e5-(-, Rf7.-f-; 14. Db3Xb4i
c7-cB; 13. Db4-a4, Dd8-e8. Esta posiciéon era considerada, en teo-
ria. como favorable a las negras; pero Albin hizo una nueva ju.
gada con Da4-dl y gané la partida, enfureciendo a Tarrasch Des-
de esta partida, la variante. 7. Cf6Xe4 no ha vuelto ha Lugarse
jamas.)

En lugar de 7. Acl-d2, las blancas pueden seguir con 7. Cbl-c3.
llevAndolas a unas complicaciones sin limite: 8. Cf8xe4; 9. 0-0-,
Ab4xc3 (9.,., Ced4Xc5; 10.b2xc3, Ab4Xc3 es malo, porque las
blancas no eligen la variante Bernstein; 11. DdI-b3, d7-dB; 12
Ac4-dB, 0-0 con igualdT,d de juego; pero sigue una nueva jugada del
jugador inglés J. M. Altkenllt, 11, Acl-a3, pudiendo ganar con este
ataque): 10. d4-d5, Cc6-eB! (mejor que Ac3-f6); 11 b2xc3.
Ceb6-c4; 12. DdI-d4. i7-fB (Ced4-d6 es mala a causa de 13 d4xg7
con ataque ganador); 13, Dd4-c4, d7-d6, y no se decide la par-
tida aun con el pedon de ventaja de las blancas. Creemos que el
Altlee%o estd igualado. (Véase el diagrama, numero 2.)

ara evitar toda complicacién, las negras juegan repetidatmen-

DIAGRAMA NUM. 2

Negras DIAGRAMA NUM. 3

15 Hchas 13 Fichas

15 tichas  Blancas 22 Fichas
Variante Canal *Posicién después

de ... 13. D7'D6. « Juego igualado

is Pichel
Gicoco Pleno
Poiicion despuéi de 12. T el-e4

llsncBi



=~ sobre 8. Ai1-C4, Cg8-f8; pero “Incidis in Scyllaui cupiens vitare
Charibdin”. y las blancas pueden, si quieren, superar a las ne-
gras en complicaciones sin fin. o sea, por 4. Cf3-gB d7-d';
~ e4XdB, Cc6-aS (queremos indicar aqui a nuestros lectores uno.

'ugada que podemos calificar de sensacional, inventada por un
jugador americano-noruego: 5. b7-b5, lo m «i inesperado en esta
posicion y oue parece que dan ii las negras una igualada de jue-

go), o sea, por 4. d2-d4.
Las variantes sucesivas 4. d2-d4 son, en ellas mismas, una
eomplicaclOn extraordinaria.
Las negras pueden responder 4. Cf8-e4: y después, las blan- RBERAR CONCURSO Ami3 aB
cas. por B d4XeB, Oe4-c5: 6. Acl-eS, Ce5-e6: 7. Cbl-c3, tienen
un juego mucho mas desarrollado; pero, empleando 4. eB-d4.
pueden continuar las compl‘caciones.
Después de 5. 0-0. las negras pueden elegir un camino mas
tranquilo con 5, Cf6-e4; 6. Tfl-el, d7-dB; 7. Ac4-dB, Dd8-dB;
8, Cbl-c3. Dd5-a5: 9. Cc3xe4, Ac8-e6 (mejor que Af8-e7;
10 Aol-e6, 0-0; 11. AgB-e7, Cc6-e7; 12. Ce4-f6-1-); 10. Ced-gS
(preferible que 10, Acl-gB. h7-h6; 11. Ag5-h4, Af8-b4; 12, Tel-eS,
g7-9S: 13. a2-a3, Ab4-e7; 14. Ah4-g3 0-0-0; 15 b2-b4. DaB-d5; Ll
18. Ddl-el. Th8-e81): 10.., 0-0-0: 11. Cg5-e6. i7-eS; 12. Tel-e6, !
con un juego ‘lgeramente mas facil para las b'ancas, o bien bus-
car complicaciones con B. Af8-c5; 6, e4-e5, d7-d5 (Cf6 g4;
7. Acl-f4. 0-0: 8. h2-h3. Cg4-h6; 9. Af4-gB, Ac5-e7; 10. AgB-h6,
g7-h6 parece dar a las blancas una pequefia ventaia, o pea con
Il. Ac4-d5; lo mismo con Il. Cbl-d2); 7. eSxffi. d5-c4; 8,'Ta-el-t-,

Ac8-e6: 9. f6-g7 (las complicaciones de la variante Zemsch-abels Niethes Lidt Ces>panifioesiEo->
9. Cf3-gB son incalculables), Th8-g8; 10. Acl-gB, AcB-eT; ..
11. Ag5Xe7, Re8Xe7; 12, Tel-e4. y las blancas tienen una posi- FRIREBAK Nty MY \Y) Tig
cion mejor. (Véase el d'agrama ndmero 3.) - -
Esta serie de eomp'ieaciones confirma el punto interrogativo 1 lH-B IB 1 IB IB ﬂl
que hemos puesto ai. principio de este articulo. (Gluoco Plano? IS /\
Ante.» de terminar, queremos aun ofisidir que la ultima va-

riante puede ser obtenida por las mismas jugadas, hechas en el
siguiente orden: 1, e2-é4. e7-eB: 2, Cgl-f3. Ch8-c6: 3.Al1-C4, AfS-cB;
4. 0-0 Cg8-f6; 5, d2-d4, e5-d4. Las negras pueden también ju-
gar, en vez de 5, eB-d4. 5. AcR-d4; 6. CfS-d4. Cc6-d4: 7. Acl-f4 con
un juego mas o menos igualado, puesto que el mejor desarrollo

de las b'ancas estd compensado por un pefln de mas de las negras. %\M\B m m m mé

No queremos terminar sin mencionar la elegante variante Ro- I I
setreter. después de 7, Acl-gB (en vez de 7, Acl-g5. en 'ugar de 1 IFS I I I\" | |
B m m m m

7, t2-f4). ya que las negras evitan todo peligro, pudlepdo ob-
tener un mejor juego con 7... h7-h6; 8. Ag5-h4. g7-gS, cuando la

Jugada rapida 9. f2-f4!l las negras estan perdidas. 5 ==
Verdaderamente, nuestro juego es un juego real. Naesch> LS BE»—'W
DR. O, S. BERNSTEIN AREERAS Skad AMLBS Gl

TAL AMO, TAL CRIADO fS

Son bien conocidos estos domésti-
cos de comedla, estos criados de hom-
bres célebres, estos servidores abne-
gados. (A quién servia cada uno?

1.— Sancho Panza.

2—Planchet. 1 1 1 | I
3. ~Viernes. m.@ Ehﬂij ﬂéi} 'ng-
4.— Cluttl.

B— Constante.

6. —Figaro.

7 _ Meflatafeles. Las soluciones en el ndamero préximo

Sotucion en lapdg. 26



COMSIDERACIONES SOBRE LA BOLA

TRESILLO

N ESTE PALO NO ME QUEDO

C./ A dljmos «ue '.a b la empieza en la sexta baza; pero mu-

«_y chas vices ocurre que desde la primera baza hay motivos
para suponer que el Jugador va a b:Ja. por Indicios, pa-
labras ‘ueVéaa, etc.: pues, en general, nadie es tan reservado que
"O delate por su actitud o psl bras la bondad del robo que ha
h"fho. ya que. no hay que olvidarlo, la p teologia del tres: lo,
como Juego de eon-blnaclén y céaleute, es muy diierente de la de
os Juegos de envite, en loa que como primera exigencia de la
Mn'strin llenen lo.« Jugadores que cubrirse con uni mlscara de
'mpajibil dad. De--contando. pues, que estos ind’cios. siempre exis-
iriites y muy frecuentemente perceptib'es para una atencién inte-
. ligante hnhrAn puesto a lo contra en estado de alarma, habr&
que conatderar despue.s que la habilidad en el carteo influira so-
bremanera en el éxito o fracaso de la bola de-de los opuestos
puntos de vista de] jugadrr y do la contra. En consecuencia, va-
mos a examinar'os separadamente.

a) Tactica del Jugador.—€Cuando se es mano, con los triunfoa
superiores y cartas firmes, no hay si no arrastrar de Ha mas al-
tas. y si logra destriunfarse a la contra ya estd ganado el lance,

se suele IHamsr bola tirada o tendida, o sea. que a su inicio en
In sexta haza, ya hay 'a seguridad de ganarla, Pero si hay carta
fo'sB y se ha destr'unfado ya en la tercera baza, entonces conviene
echar en la cuarta e' rey y en la qu'nta la falsa sobre todo si es
alta y del mismo palo que el rey. Esto ee 1ama prob r la bo’a,
d’'minuyendo un poco, es cierto. la« probabilidades de hacerla:
peno anulando, en cambio, por comp'eto el rteagn de perder sus
condiciones: ya so6lo en caso favorable, se 'a Jugara sobre se-
guro, Sl el destriunfe s6'o se logra en la cuarta baza y la falsa de
rey es carta alta conviene tomblén. en un cr'terlo de pruden-
cia, echar esta ia'sa en la quinta baza para probar la. bola. T a
veces. cCando se tiene sin rey una fa'ea bastante alta—la ter-
otra o cuarta en valor—, dara buen resultado en un alarde de
a.stucla. antea de destriunfar y de despertar asi la inquietud de la
bola, lanzar e'ta falsa en cuanto se entre en haza; desde luego,
con méas probabilidad teniendo la contra a la' derecha, pues ésta,
con el rey de Hi falsa, puede correrla en la esperanza de que la
contra pobre haga aqui su bazo. Entonces se destriunfa a con-
tiniiao'ftn y Is estratagema rinde su fruto.

No debe olvidarse, en el intento de bola maa que en otro lance
eua’'qulera. la posibilidad dér eontraf.sllo, y para evltar'o, con-
vendra en ca*oa. fallar de estuche, cuando el hacerlo aat no per-
judica la eficacia de los arraatres subsiguientes porque noa sobren
triunfos de calidad para destriunfar.

En e’ eaao de que falten al Jugador cuatro triunfos de basto,
rs.«ulta también buena tactica, y mas con la contra a la derecha,
Inic'ar so'apadamente los arrastres de destriunfe con la earts. maa
baja de las que se tengan, superiores a las que cubren el estuche
enemigo, porque éste se reservara muy frecuentemente, y enton-
ces. dando después dos arrastres de e«pada y mala, caerd cas!
seguro. T como consideracion final aunque debié situarse al prin-
cipio. digamos que la costumbre de algunos Jugadores que aman
demasiado el azar y deguellan sOlos magnificos, yendo por una o

dos cartas, en la esperanza de robar para hacer bola, no es nada
aconsejable. Es un sistema que, a la larga, cierra con féficit, éste
de meno.-vpreclar una ganancia cierta y crecida por Ir en buaca
de una chiripa.

b) Téactica de la contra,— Cuando la contra, por el mal robo,
sospecha la posibilidad de la bola y sea mano, debera vair de
rey, para, si asiaten, evitar Hs primeras y salir de cuidados, Y.
caso contrario saber el fallo y, por consiguiente, que a este palo
no tendran que quedarje en la Gtima baza, ni él ni la contra
pobre. Caso de que la contra, siendo mano, no tenga rey. debera
salir del palo mas cargado .y de las coirtaa mas fuertes, por si
acierta el fallo del compafiero e impedir que el Jugador siente ip
carta alta que podria respi.dar su rey en dicho palo. Cuando la
contra no es mano, no debe vacilar en tomar de rey la carta baja
y sospechar de qué s:jiga el Jugador, a no ser que :ea tan baja
—cuando aun no se haya de-tr unfado—que haya la casi segu-
ridad de que la mano pobre ganara la baza.

Ahora bien, el contrario segundo no debe obrar como el con-
trario primero, pues en él, lo corriente es tener malas cartas, y
e.lo no puede estimarse como indicio de una poslbilldid da bola.
Asi que debe dejar pa>ar cartas que pueden ser lomadsa por la
primera contra ya que, de otro modo, por pretender evitar una
bola Imaginarla el Jugador sacarla muchas entradas. Lo que debe
es matar las cartas del Jugador cOn los menores valore-; pos bles
— por ejemplo un seis de espadas con un siete y no con el rey,

si lo tenia—para permitir que la primera contra haga la baza si
tiene caballo o sota.

Pasemos ahora a la preparaciéon de la contra para la novena
baza que es d-onde tienen que cortarse las bolas, cuando haya po-
sibilidad de hnicerlo, Ya. en func'én de los triunfos, se habra lle-
gado a fijar el namero de falsas que le quedaran a' Jugador; y
e-jando se conoce el fallo, claro es que esas fal-“as seran de loa
otros dos palos o de uno solo. T desde ei destriunfe conviene es-
-tablecer un sistema, para que loa contrarios del jugador lleguen
entre si a un acuerdo respecto al palo a que se piense quedar
cada uno. Loa expertos no han lleg-.do a fijar un UGnico sistema,
y por eso, antes de la partida, debe establecerse cual de las dos
convenciones se acepta, y que, por opuestas, constituyen un d le-
ma. Hay qu'enes opinan que el descarte de H. sexta baza indique
el pa'o de que se piensan seguir descartando, para asegurar el
otro .Con e'lo quiere decir; en este p ilo nn m - quedo. Ese siftema
parece el mas raiolonai. Con todo, puede, admitirse que, en casos,
el sistema de que el palo descartado en sexta baza 'ndique preci-
samente el palo a que se queda el que lo descarta, sea conveniente
eu obug-'.do porque podria estarse falto a! palo en que no se piense
ni se puede quedar, y entonces no habria posibllidnd en la sexta
baza de dPscartarlo, para decir, como antes se Indicaba: do este
palo me voy.

Cuando ei Jugador no haya marcado su fallo y por loa triunfos
se sepa que so6lo tiene una falsa y un rey puede ocurrir que la
fa'Pa sea del palo dei rey o de otro cualquier palo. Aqui ya 'nter-
vienen, para fijar el criterio dé la contra, las certas, dasoartad 8
al Ir al robo, nimero y calidad y también algo de intuicién. Es,
pues, casi siempre un azar. Pero en él hay dos .probabil'dades
para la contra y una sélo para el Jugador. Este grado Je proba-
bilidad tan en contra del Jugador es el que hace aconsejable el
probar las bolats, sobre todo con fallo conocido.
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UN POCO.
DE NUMEROS

Es muy corriente al ci-
tar algunos personajes u
objetos, precederles de un
nimero. Se dice por ejem-
plo: las TRES virtudes
teologales, les DOCE apos.
toles..

(Pedréis encontrar los
ndmeros que faltan en
las sigu'enies frases?

Para ayudaros es dire-
mos que todos los nume-
ros de cada frase suman
la misma cantidad.

A) Los ... mosqueteros
son conocidos en los
hemisferios, y sin
embargo se han entre-
gado a los ... peca-
dos capitales.
B) Lés pequefias
Dionne sen todavia muy
pequefias para enume-

rar las ... maravilla:
del mundo sin equivo-
carse.

Cl Las ... arfes son
practicadas desigual-
mente en los ... con-
tinentes.

D) Por una estatua bien
conocida las ... gra-
cias, son familiares a
todos entre les .. . po-
los; por el contrario
los ... enanos de

Blanca Nieves se han
popularizada por el
cine.
E) La ciencia estudia las
.. . dimensiones en loS
., . planetas.
(Sclucitn en la pag. 26.)



Un problema Je arifméHca

Un vinatero comprO 56 litros de vino ft
un precio, 20 litros a doble precio y 26 li-
tros a triple precio. Vendid el total por
867,50 pesetas y gand lo que le costaron
los daltimos 26 lltroa

(A cdiDo pagd el litro?

DIJO
TENER
35 ANOS

(QUIDI m 1A PtIMEBA PERSONA...

'~Que escald las cumbres del Mont Blanc?
*— Que empled el cloroformo como anes-
tésico?

~— Que vold cabeza abajo?

'— Que atravesé el Atlantico en avldn mo-
noposta?

'— Que atravesd él solo el Atl&ntlco en un
bote de vela?

o AW NE

EN UNA ISLA

Un misionero llega a una pequefia tela
y se encuentra a tres indigenas, de los oti-
les uno o dos son negros y los restantes
blancos; pero estos Uultimos aparecen tan
perfectamente pintados de negro que re-

sulta imposible distinguirlos. Sabemos que
los blancos nunca mienten y que los ne-
gros nunca dicen la verdad. El misionero

pregunta si es blanco: pero no entiende bu
respuesta, por lo que el segundo ac ara;
*'Ha dicho que es negro”. A contlnuacidn.
el tercero dice, a su vez, que el segundo
es blanco, Con estos datos, ¢podéis deducir

el color de los tres indigenas?

> H

AHORA -

No va - BIZARRO
AL BAILE
VIVO

EN UNA CACERIA

Sali un dia de caza con mis amigos Juan
y Pedro. Nos aoompafiiban nuestros hijos
Luis, Antonio y Gregorio.

Tiramos a loa gorriones y cada cazador
matd tantas piezas por cartucho como dis-
paros efectué en el dia; de tal forma, que
si hubiese disparado diez veces mi esco-
peta. habria cobrado 10 piezas por tiro,
o0 sea 100 gorriones.

Cada padre matd 46 gorriones m&s que
su hijo. Juan dispar6 siete tiros m&s que
Antonio y Lu's 16 mé&s que Pedro.

¢Cémo se llama ral hijo?

HALLAR UN VERBO

Me paso todo el dia “paplroieando”, a pe-
sar de que me perjudica y que el médico
me lo tiene prohibido. jEs tan agradable!
Esta maflana he "papiroteado” estando
acostado, y el resultado ha sido un aguje-
ro. Si no "papiroteose”, ahorrarla dinero
y mi dedo fndlce estarla méas blanco.

He aqui wunas o6peras bien conocidas.
;Podriais decir en qué obras literarias es-
tan inspiradas y nombrar a sus autores
respectivos?

1. '—RIlgoletto iVerdl),

2. »—Manén (Massenet).

8*—-La Boheroe (Pucoini).

4. *—Trilstan e Iseo (Wagner).

5. *—Carmen (Blzet).

6. *—La Travista (Verdl).

BUSCAR UN NUMERO CHARADA

Buscar un nudmero da tres cifras que Nombre de varon.
multiplicado por el mismo ndmero con sus 4.
cifras de los extremos trastocadas, nos dé Triste.
como producto 187,886. Don Péplro.

FUGA DE CONSONANTES

_E-U— O -0 - (U — o)
-A-1-0-A-A

BUSCAR DOS NUMEROS

Dos numeros que se diferencian en cin-
co unidades, tienen de diferencia entre sus
cuadrados 226. ¢(Cuales son estos numeros? -E

SEGUNDO CONCURSO

Para loi

. i de muiica
Arquilectoi
¢Quiénes fueron los amantes de estas,
célebres heroinas de Opera?
1.0— Bisa,
2. —Alda.
80— Museta.
4»— Butterfly
5«— Floria,

;Se puede construir una casa en la que
los cuatro muros estén orientados sj Sur?

UN VIAJE A PIE

Un alto funcionario va en coche todos
los dias a la oficina, entrando en ella a las
nueve en punto y saliendo a las doce, hora HAY QUE COMER CONEJOS
en que vuelve a recogerlo el auto.

Un dia, despedido ya el coche, se entera A
de que no hay oficina y se decide a re-
gresar a su casa; pero en el trayecto en-
cuentra su coche, que. como de costum-
bre, habia ido a buscarle; monta en él y
llega a su casa veinte minutos antes de lo

los seis mésea de edad, un conejo ya
puede tener descendencl». Sabiendo que
reproduce seis veces al afio, y que de cada
vez se multiplica en tres hembra* y tres
machos, y si durante cinco afios procede-
mos a su cria, ¢cual serd el ndmero de

normal. Prescind’iendo de los segundos gas- ; -
tados en la oficina y en tomar el auto, dealclendlen:((eja_ode una pareja de roedores
(cuanto tiempo estuvo andando nuestro reolen nacldar:
funcionario?

DEL NOMERO 45 AL 56. PARA EL CONCURSO. SOLUCIONES. DEL 57 AL 68. EN LA

DIYiSiON CIFRADA

B G A JC B F
B F F A K h
B A J
F E K
F E G
F D G
F D

Sulriniir Ui letras poi nameros para gne la division
laa axaett. Letras igualas correiponden a numeros
igaalas.

AVERIGUAR LA EDAD

Le jireguntaron a un matematico cuan-
tos afos tenia, y respondio;

— Dentro de 31 afios, mi edad, expresar-
da en meses y multiplicada por dos, sera
exactamente el numero del afio «n que
naci.

¢Qué afo nacio?

UN POCO DE CULTURA

¢;Podréis averiguar a qué célebres perso-
najes histéricos nos referimos, tan edlo
con estos tres datos?

1» Granada. .. .Joyas. .. .Descubrimiento.
2. “Brlenne, k ...Imperio............. Derrota.
30 Religion......... Cafones............... Poderes.
47 Burgos............ TOrneos...ccccce.... Valencia.

¢QUIEN Y CUANDO DUO?

Los asuntos serlos, para mafiana.
El dinero no tiene olor.

Ellos cantan y bailan.

Quisiera no saber escribir.

Si no tenéis pufal, ahi va el mio.
Zapatero, ja tus zapatos!

PAGINA 25.

iCLAVES...!

CCSDARASOUOE
FODANRSPITAA

¢Puede descifrar esta clave?

Como dato, s6lo diremos que cada letra
representa su misma letra.

REFRAN ESCONDIDO

A LA BUENA CALDERA LA RELLE-
NAN MARNANA SABADO PANCINTO.

Tachando 21 letras, encontraréis un co-
nocido refran.

UNA BICICLETA PARA DOS

Esperanza y Consuelo tienen una sola bi-
cicleta y quieren ir a la villa préxima. (10
kilbmetros). La bicicleta es muy fragil y se
romperia, si mentasen i.is dos en ella.

¢ Qué procedimiento seria el méas rapido
para trasladarse ambas a la villa préxima,
sabiendo que la velocidad desarrollada es
de cinco kilbmetros andando y 26 en bi-
cicleta?

LAS LETRAS DE VIAJE

(Como pasarla usted de la palabra COR-
TE a la palabra PARIS, mudando cada vez

una letra (sin cambiar el orden) y em-

pleando siempre vocablos del diccionario?



COSTUMBRES CHINAS

Cuando un chino se embaj-ca para un
largo viaje, los amigos que van a des-
pedirle arrojan al mar papellios conte-
niendo una oracién, para que efectde el
viaje con toda prosperidad. Serla un bo-
nito efecto ver zarpar el "Queen Mary"
con un pasaje compuesto exclusivamen-
te de chinltos,

LOS TARTAMUDOS

Estd demostrado que por cada mu-
jer tartamuda hay mas de cien hom-
brea con este defecto. ¢(Por qué serd?
Les Invitamos a pensar la causa, que-

ridos lectores.

Los hunos se jugaban todo, Incluso la

vida, debiendo suicidarse el que per-
diera. aun en el caso de que el vence-
dor le perdonase, alendo la apuesta una
verdadera lucha a muerte. Ahora nos _

explioamoa eso del caballo de Atlla... |

Los antiguos germanos eran mAas mo-
derados, ya que se limitaban a jugarse
la libertad, entregandose en esclavitud
el que perdiera,

Un famoso profesor de Mdusica fran-
cés cree que las flores causan irritacio-
nes e Inflamaciones en las cuerdas vo-
cales de sus alumnos y les prohibe usar-
las. Las violetas son—segun él— as mas
perjudiciales.

Probablemente, dentro de un siglo, la
tierra habra recorrido un espacio de
tiempo superior en un segundo a lo que
es su obligaiolin, ya que las mareas,
por el rozamiento que engendran, retar-
dan constantemente la velocidad de ro-
tacion de aquélla sobre su eje.

Nos aterra hacer la operacién mate-
matica necesaria para saber en cuéantas
millonésimas de segundo se aumenta-

ran los dias.

;QUE PASA

EN

LA ESCALERA DE TAI-SAN

La escalera mas grande del mundo
estd en China y conduce al santuario
de Tai-San, situado sobre una monta-
N.!, de 1.500 metros. La escalera mide
6.500 metros, y para escalarla y descen-
derla necesitaria un alpinista de cator-
ce a quince hora.s. Suponemos que ha-
bi-4 un funicular para subirla un poqui-
to mas comodamente; pero .y fl tam-
bién .nlit hay cartelltos de "No fun-
ciona” ?

UNA BARBA DE 73 METROS

Sl un jovencito se dejase la barba y la
midiera al cumplir ios cien afios, se
darfa cuenta de que su tamaifio era, exac-
tamente, 73 metros. iQué abrigo més
delicioso se podria fabricar él soélito!
¢Por qué no prueba uated?

En Buenos Aires existe una orquesta
compuesta exclusivamente de doctores
en Medicina. Suponemos que tocaran so-
lo tangos tristes y melancoélicos de muer-
tes y enfermedades.

En la Iglesia de San Pedro, en Boma-
caben 54.000 personas; en !a catedral
de Milan, 37.000, y en la de San Pablo,
en Londres, 26.000.

UNA HORA?

Una hora tiene 60 minutos, y éstos, a su vez, se com-
ponen de 3.600 segundos. Pues veran ustedes la canti-
dad de coras que suceden en tan corto tiempo. Natu-
ralmente que estas cifras son de antes de la guerra.

Son devorados:

30 millones de kilogramos de patatas.

25 millones de kilogramos de pan.

3 mi'lones y medio de kilogramos de carne y otiros

tantos de pescado.
100.000 toneladas de azUcar.

1 millbn y medio de litros de vino son bebidos y
otro tanto pasa con 20 millones da tazas de café.
180 tone'adas de t'.baco se van en humo, y 126,000

tonc adas de carbén, en llamas,
2.000
5.400 n'nos vienen al mundo; y
4.600 personas mueren.

toneladas de pape! se cubren dé tinta.



FOTOCRIMEN

TAL DETECTIVE DARIA VD? PrueRe anesher eeymponaaicen buyuda de Ealds i disamvadkbdae

gii'mico GTorge Marsh, apareci6 muerta en
su silla de invalida Sobre la silla mesa
haba un Ubro y una cala de marréns-glacés, de
la que faltaban seis, En una mesita auxi.iar ba*

f La acauda‘fida Viola Marsb, esposa dol

bla un va«o de refresco de pifia, EI doctor Rolfo,
m¢dco de Viola, llam6 al inspector Cows y le
comunic6 ~u$ sospechas de un posible envenena-
miento. Cobb biso un registro en el gabinete,
sin encontrar indicios. De los. bolsillos de Viola.
Cobb sacé...

un pafivelo y un frasco de sales. Los
objetos que muestra la fotografia supe*
Tior son los Gnicos encontrados en la
habitacion. No contenian rastro de veneno.
Marsh dijo a Cobb que él habia llevado a Vio>
la los marrons-glacés de parte de Mona Marr.
prima de Viola* hacia las cuatro de & tarde,
poco antes de F&Ur ¢l de casa Ella comi6 tres
en su presenca. Cuando volvié, a las cinco,
tres méas hablan desaparecido y Viola estaba
muerta.

Mientras Cobb examinaba la foto de

Mona con que Viola marcaba la pagina

de BU libro el doctor Rolfo le biao sa-

ber que cuando Marsh se casé con Viola, cua-

tro afios antes, Mona sufri6 un desengafio,

pues estaba también enamorada de él. Mona,

que carecia de fortuna, supo que Viola le le*
gaba en su testamento 200,000 délares.

Necesitada de dinero, intenté una re*
conciliacion con Marsh, al que pidié
cornejo. Impulsada por éste, envié a

Viola su golosina favorita: los marrons-glacés.
Después, engafiada, fue a casa de los Marsh
a las cinco y cinco en e' momento en que el
marido llamaba al médico-

El inspector pregunt6 a Mona: **;Son

5 éstos los liombones que usted envig?"

Mona contest6: “Sl, pero yo no enve-

nené a Viola." Cobb afiadi6: “Pues elb no se

ha auicidado Ya sé quién es el culpable.”

y procedi6 a su detenciéon. (A quién detuvo
Cobb y por qué?

So/uefOH en Id pag. 26



LAS COMBINACIONES ™

REGLAS Y NORMAS —TABLAS DE ORIENTACION ,

EJEMPLOS Y CALCULOS DE

L conocimiento amplio y la comprensién del porqué de las combinaciones

son basicos e indispensables para poder llegar a adquirir una fueria supe-

rior en el domin6. Estos conocimientos afectan a todas las variedades de
este juego, pero donde tienen mayor importancia y signifiqaeion es en e' dominé
mano a mano de siete y catorce fichas y en el de compafieros aunque en este Eili*
mo dependen la mayor parte de las combinaciones no generales de la colocacién de
las fichas que nos faltan en mano de uno u otro adversario.

Dimos un primer ejemplo de combinacién a blancas y ases, |'ana que el lector
pueda ejercitarse damos a <nntiniiaeibn unas cuantas variaciones de la misma com-
Unacién. con la que se obtienen aiempre como minimo 120 ,tantos» teniendo, natu-
ra’mente, la salida.

Pritoerft

Segunda

ey [UH UG i

En todas ellas la. ficha liase es ti blanca-uno, y como éstas hay otras muchas
variaciones a base de cinco fichas de un palo y dos de otro, cuatro y tres, etc, sal-
vo la fieba llave, que es a los dos palos.

1 «'Pecial iliffno de tenerse en cuenta, y es que cuando no se tiene
*a ki P»'0 l&rBO «n nuestra combinacion, ésta puede_falsearse si e' contrario
se dobla en se”ida. pues librando una de las puntas consigue, por lo menos, sacar
usa ficlia djst:nU de los dos palos completos de la coinbinacion.

, ® tamos a nuestro favor en Tas combinaciones generales oscila en
tre 60 y 120, que eorresponden a la maxima de blancas-pitos y a la minima de aei-

16

ses-ciocos; van aumentando estas cifras de seis es
seis, y asi tendremos que con blancaa y doses valdra
IH tantos; la de seises cuatros, 66, y la de cuatros-
tresea o dneos-doses, 84, que es la mitad de tantos
del' domino,

_ Conviene tener muy presente esta escala cuando se
juega con catorce fichas, pues de su exacto conoci
miento y de' calculo que hacemos de las fichas que
guedan en nuestras mano» y las del adversario de-
pende que ganemos o perdamos el cierre.

Quiilfo $BpriliiasioDsi GEBEES IO de estich

PALOS goRotcie  licka lleve
Seisesy cincos . : . . 60 6.6
» cuatros . , . 66 6.4
» treses . . . . 72 6*3
» doses . . . . 78 6»3
» unos- . . . . 84 A1l
» blancas . *
Cincoy cuatros. . . %) 2*2
» treses. . . . 78 63
» do-es . . . . 81 5-2
» ases . . . . a0 5-1
» blancas . . . . % 5.0
Dtancasy asas 120 U-i
doses 114 0-2
tre.es 106 0-3
» cuatros .
Asesy do.es. . . . ﬁ% 2_42
» tre-.eS.iiieieinnnns 102 1-3
> cuatros 9% 1-a
Doses y treses oK 9% n ~
cuatros . . . 20 2.4
Treses y cuatros 81 3-4

CIERRE

Obsérvese que e! valor med-o es de 90 tantos, co-
rre.spondiente a la combinacién blancas y seisea o cua-
tros y doses. y que valen lo mismo las conihinadones
distintas cuyos palos sumen la misma cifra: cuatros-
ases o treces doses. blancas-cincos o cuatros-pitos, etc

Veamos otros - emolos combinaciones generales a palos distintos de los

expuestos;

Primera] 1—I

Segunda

Tercera

Cuarta

Como puede observarte, disponiendo asi las fichas para cmpeaar el juego, te-
nemos arriba los dos palos de la combinacién y ahajo ia serie completa de cifras
?? la branca y seis, '0 que no« se-vi'd nara apreciar de una oj'eada que la com-
hinrcién que preparamos no estd incomp'eta ni es falsa

Todo jo cxp'icado se refiere princ'palmente al juceo de siete fichas, pues en
cuanto al de catorce hay que tener en cuenta ademas otras circunstancias: tantos
que nos quedan para ganar el cierre, que no tengamos fichas sobmntes dti nUes-
trus palos combinados y otros detalles de los que nos vamos e ocupar ea seguida.

SBIS DOBLE
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CoH los trazos
dolis que figuran
complete usted
dibujos. Si ficne

gran capacidad

dora podra liejar,

cluso, a completar

justorieto.

Compruébelo iicted iiufimo oon

la ajTicla de esle dibujo. Aqui tie-

ne una

serie de cuadrados maro.i-

dos con rayas diterontes. Tome un

lapiz y
ucr.«e,

vaya borrando, sin dote-
aquéllos quo correspondan

a los modelos destacados en la

I>arte superior del dibujo. Después

~ee.i sus equivocaciones, el tiempo

que lia

tardado en i-ealizarlo y el

cansancio quo le ha luroducido.

Asi iKx

Ir4 usted apreciar su resis-

tencia a la ralign. 15n todo caso,

le aconsejamos que no avise al

médico,

O CURRE?

LEA USTED
en e prddmo namero

«a PAYO REAU

éQué es <EL PAVO REAi>?

P U E S

«a PAYO REAL

€S un semanario
irisle con el que
se morira de risa

uated t&oibiente. a la. jatin® I



EXPERIMENTO

Este experimento es uno de los nés
mdicndos,  pura  realizarlos _eii  estos
das de iieslas y ljanqueles. Eijese LiLa
en la vilcta y siaa estas histruccio®
ne«:

Oork])ot u|”|| aéléller hf|'je en el tapon de
una botella de “champagne"—a ser
sible de buena mMmarea—e, una t?ga-
de cartén, procurando (Jue una parle
sea nes larga (Jue su contraria. Kn
un extremo sitGe a “Mr. Satan” do la
furnia més “ ~d' que le sea po*
sibc (un corte de (iigesiiGii seria es
pamoso). y dcl otro enhebre un troao
ue bilo. a cuyo 6nal ate un buen ejem-
par de uva de muscate. (ompef%e*
no racimo de dos o tres) La longitud
del hilo debe ser exactamente la rg*
cetaria para que la barr ta de carton

perfecta horizoiitabiiidad

Todo ya* estd preparado. Pero antes
dvibc ocultar cui sarente el escena
rio con un telén (léase servilleta), que
purde situar ante otras dos botellas de
tal forma que solo los csp.dadores
puedan ver a personaje del tridente.

Llene la copa con “campagne*.
a 'os pocos segundos se producira

bonito y fino experimento de ver como
el dlablo_stbecé baja durante unos mi*
autos deirds del telon.

La explicacion de todo esto no debe
acliacarse ni a misas negras, ni a efec-
tos diabdlicos, ni a_la pavimentacion
le nuestras cali s. Simplemente se &
be a que las bulirujas del gas (4cido
carbonico) que se désprenden del vino
jet champagre se agrupan todas aire
drdor de la uva. haciéiidoa més y més
Ibera. hasta el pumo de que & rati*
to de inmersion subird a la superficie
del Jiqudo. .

Al estar el hilo d’stendido. el peso de
la figura la hard bajar por su lado,
dessTiaredendo. por tanto, detras de la
aervillefa
“Una vez que las burbujas del gas s
cieprendan. por su coftacto con el
aire, la ua vo'ver4d a caer al fondo
del vaso con la consiguiente y nueva
aparicion de S M. Y ‘asi hasta 100.

Después sblo te toca saludar, y. en
todo caso, y si' no bay tacafios, pasar
la bandeja.
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3B 88 I1bO 9 19-' 118

« -« -
68 99 81 liO Ifi 4 63

1-51107 78 144 12G 114 43

163 n 171

is X12 81 66

I El que llevaba trigo al

] molino.

En sentido figurado, aen-
timlento intenso 7
pronto de un dolor en
parte determinada del
cuerpo.

I En sentido figurado apa-
( riencia o reputacidn,’

J GanapAn. |

Burlas finas y disimula-

| das. o

- 1 .D eapropdsito, simp'eaa,
86 82 5193 1U4 39 { necedad. V
_ < Pelusa que se desprende UJ
64 179 loJ 23 del lino, algodén ()
I lana.
. ) ull
SITIS m m T . i
o _ = — Separacién, apartamlen- X
69 1 42 1i3 187 147 | * to, desvio, K
————— (Kecomendar, aconsejar,
8M i06 185 |11 86 iGI 70 98 [ prevenir,
’ Artificio con que se tira y
H a deslumbrar a algu-
no para que no en-
tienda el engafio que
se le va a hacer.
\ En sentido figurado, con-
11 i"r7 17« 77 iTi"sa iH_ ' n °r6e-
111 61 176 11 188 89 146 . Lar. desenredar un
| asunto.
77, T7TT7T7 ( Campesinaignorante y
166 46 91 76 i ruda.
29 166 41 65 2 103 73 J toso.
182 lio 1SO 96 32 i Ovas.
100 37 68 172 83126 116 68 { rrompidaa.
106 8 70 189 96 123 129 26 136 | Castafia.
178 27 132 66 j plinto.

48 i69 124 3 69

buenas en su linea.

137 17 143 60 93 168 139

87 10t 7 146 161 eoTTlo?

186 -67 72 104 24

6710 44 164 134

13 i9 34 181 8» 90
167 2 109 6

46 184 67

62 38

11.6 164 94

97 62 76 140 118 120

138 28 183 149 64 102 63108142 121

163 133

191 89-160

14 85 136 18 156 173

30ii9 71 127 IbT

Melindres mujeilles, une
consistan en afectar
delicadezas, maes vy, a
v>-e0s, disgusto de io
que mMAas se quiere o
desea.

Movimiento det rostro o
del cuerpo, o gesto con
que se demuestra dis-
gusto o desdén.

Faltan, no cump'en con
lo que se debe.

A] revés, gracias espe-
ciales o habil dades
para hacer una cosa.

Cosa minima (Plural).

En Asturias, alga, sar-
gaso.
Sn Ing:és. cima, lo su-

mo. lo altimo.

Interjeccion de desazén
o enfado.
En inglés basura,
queria.

por-

Escuela filoséfica que
procura conci.lar 1las
doctrinas que parecen
mejores o mMAas verosi-
miles, aunque proce-
dan de diversos siste-
mas.

Isla inglesa.

Excitar a una accién.

Rio de Europa, afluente
del Mosela.

agjvi 4& Gotonid (Oyicsitrvict]
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HORIZONTALES, — | Naipes. Contemplaba—2
Anudaria. Inquietar.—3, Poner una cosa en detcrai*
oado sitio. Hierro esquinado que mueve la piedra de
las tahones.—4 Papafallos. Fa'o de la baraja. Lo hay
en todos los juegos—5. Batracios. Trampa en el jue*
g— Dejar de é'ugar uma mano.—7. Artificio. Pa

llon del ‘oido.—8. Cosa de forma cilindrica Hoyos
del golf, y también cantidad que redinen los jugadores
de carias para sortear una nmano. Olor—9, Cuader*
nito para notas. Env.a—10. Barbas de la pluma. Te-
rreno poblado de ciertos &rboles—11 Mezclado Per-
teneciente a cierta orJen religiosa.

VERTICALES.—1 Unir. Fuego de artificio.—2
Rey guerrero de la antigliedad. Pintor francés que
into algunos lienzos para la ~rtuja de Miraflores.
. Roedor Anticuado, por “enajene” —4. GregUescos
acuchillados, Pela.—5. Cale de la peninsula de Crimea.
Ciudad _de.Bélgéca proxima a Lieja. Conceded—2, De
la provincia Santander. Signo de la baraja—7.
Cantidad méxima que se puede env.dar en el juego
8 El que abre juego Preposicion.—9. Accion de ele-
var la bandera.”Circulo. Hijo de Witiza.—10. Susii
tnir por otros los naipes desearte Fonéticamente.
Célebre mariscal.—I1 Planta que carece de raiz. Ira*
prirna—12. Descienden, Cuatro forman un poker.*—
13 Labrard. Usa una criba grande.

(La sdHJGN en el proximo numero.)

CASA DOMINGO
La mejor «TASCAS
de MADRID
COMIOAS pontagrudicot
SERVICIO A DOMICIUO

ALCALA .- >09
TELEFONO 61895

O N CjUu R

Il i kSt 1i fJtn 3l

N' 26

HORIZONTALES

1 Hortaliza. Planta ampelldea. Duefia—2 La

bre De un verbo auxiliar. Reconstituyente—3. Ciudad
de Austria. Zorra*—4. Sencillos—5. (Al revés), ri-
fion. Pueblo aragonés. Rio espafiol.—6. Anaguel.
Queridos.—7. Consonante invertida. Para alumbrar.
Semejante Preposicion. — 8. Furia. Apuntaciones.—
9. Madera dura. Hijo de Noé. Rio espafiol.-10. Sir*
vientes—11. Advertir, Unida.—12 Comparativo. For*
ma parte de la corteza del &rbol. Impar.—13. Mango.
Emperador: Tuesta.

VERTICALES

1  Oxido metélico. Observar. Sujeta—2 Rece. Honv

bre muy rico. Marchas.—3. Fieras. Cuerno,Co-
sas de poco precio.—5. Hijo de Adan, Madre de los
dioses. Dolencia—<ji. Planeta. Aspecto de una casa*—
7. Caminan. Prenda militar. Océano. Simbolo del
bario.—8. Concederéds. Balancear.—9. Gracia Perro.
Con uma A al final, extravagante.—10. Apesadum-
brados.—11. Perseguir. Bebida medicinal—12. Sig
nu niatemético. Arbusto de hermosas flores.'NUmero —
13. Interjecciéon. Pueb'o aragonés. Nobre femenino.

gria. =12 Od
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HORIZONTALES

1 Hijo de Vulcano. Alfar (pl.)—2 Al revés, pal-
pa. Introduce.—d. Lo frlmt_aro que escriben los nifics.
Al revés, rujada.—4. Dicrala forma de bocina—
5 ' Pueblo de’la provincia de La Corufia. Pueblo del
Per(  Preposicion.—6. Terminacion verba*. Consonan-
tes, Negacion.—7. Al revés, planta hortense, cruci-
fera. Numero.—8. Oficial del Ejército.—9. Dios de
los rebafios. Impar.—10 Uno. Pareja. Nota musical.-
n. Enfermedad. Monedas italianas. C. de Hun-
iaraseme. — 13. Obediente. Atontar. *—
14. Nivela Cases.

VERTICALES

1  Suficiente. Amasar—2. Termina, Atropella—
3 De grandes proporciones. Aves icadas.—
4. Al revés, terreno acotado Pefias. Negocio muy pro-
ductivo.— 5. Movimiento nervioso. Perro. Flor—
6. Al revs, lo ja gallina. Muy derecho.—
7. Entretendré.—8. Al revés, nombre de mujer. Ang-
mealA—9. Regaas. Entregan. Vete—10 ‘Quieres.
Krutis de la  coniferas. mercio Fopular madrile-
fla—11. Vuelves a pesar. Pasan el nieV.—12. Al
revés, paria Anienaza—13. Quitan el agua. NO*
ITErCS.

. Por error de ajuste en nuestro nuntfto ante
rior, los ertuncloao’- de los crucigramas numeros
19y 20 aparecieron cambiados. El buenjuicio
de nuestros lectores habra advertido que los
enunciados colocados debajo del nimero 19 co-
rresponden al 20y al contrario.



HORIZONTALES

|- Posados.—1. Natura! de la antigua Andalucia.__
3 O larga, letra Ultima del alfabeto griego, plural.*—
4. Al revés, toquen el timbre—5. Quiero._ 6. Pa-
vor, terror—7. En "Almeria’—8 Al revés, tra-
gan.—9. Al revés, deparo—10 Vienta del Sudeste—
1. Al revés, perteneciente a los labios—12 Apelli-
do—U Lquido de los guisos (cinco letras). Impar
({res letras).

VERTICALES

1 Agazapandose—2. En e mar—3 Coraonan
«=a—4. I'_garémoslos —S  Recordariala—6. EspanU-
ftan—7. ¢..Mande? Fundé un puebV—8. IJicese

de ciertas frutas. Metatesis de “celan” —9. BEvitan-
dolé.

(Las soluciones aestos crucitramas en elpréximo
riimero:.

EN ESTA FRASE
HAY UN ERROR

Una v«z en la tierra de Promision,
Moisés exhorté de nuevo a los israe*
litas a permanecer Fielesa la doctrina
del Decalogo.

(Solucion en lapdg. 26.)

HORIZONTALES,—1 Hija de Adraato.—2. Casa
fuera de la ciudad, Gaseosa—3. Tinta verde de los
alquimistas. Arroja—4, Distraidos, Provincia espe-

—3 Instrumento musical. Ninfa del aire. Dermos
trativo.—6 Desinencia verbal. Grabados. Simbolo del
sodio—7, Desvio. 8. Repetido, labrar. Rebafios. Mu-
gido.—9 Domestica. Mango. Utilizan.—10. Bordes de
la calle. Extrédela,—U, Tostar. Tome.—12. Periodos de
tiempo. Vivienda.—13. Arrasado.

VERTICALES — 1 Atontada.—2. Caudillo éarabe.
Piedra.— 3. Arce. Mueble.— 4. Palestra Enredo.—S
Hijo de .TUpiter. Rio espafiol. En los,toneles—6. Le-
tras de "gata'. Periodos de tiempo. Preposicion.—
7. Vértices,—i. E! oro. Musicas. Negacion.—9, Flor
del olvido. Alero del tejado. Prior— 10 Concejales
Hecho.—11, Labres. Ciudad de la antigua Arabia.—
12 Sucio. Perversa— 13 Equipo futbolistico.

Nam. 30

HORIZONTALES-—I. Aproxima, Pieles-_2. Pro-
DUpuesto—3. Desgaste de los denles—4. Ar-
jtuslo purgante. Sujeta—3. Parthtula privativa Mar-
fcliar. Naipe. Nieto de Cani.-6. Sin juicio. Animal -
y. Metal. Nivel.—8 Contraccion, Verbo.—9 Conso-
nante. Pronombre. Rio europeo. Desinencia verbal,—
po. Consonante. Al revés, pueblo de Huesca—12. Com-
%arerms. — 1Z. Perfumes. Gracioso.— 13 Fores

mVerticales —i. Perseguir, obrar—2. Zanja.
Mes.—3. Emperador romeno. Pecado. Repeli6ones—
4. Animal. Falsa deidad, Al revés, duefio—5, Nombre
de varén. Conozcas—6. Rio espafiol. Nota invertida.
7. Terminacion de infinitivo. Campedn.—8 Advertir.
Frutal,—9. Al revés, escritor espafiol. Formal. Conso-
nante—10, Limite. Rio espafiol, Al revés, sacerdote
oriental—11. Publica. Polo positivo.—12, Bobada. De-
tenidos.

Repodes Quesed JCBE FRAGU'O

Mesas 61?%/DGE
Ajedreces

Dados Poker

Coslanilla de Capuchinos, 1(P®Bilbao)

SERVIMOS PEDIDOS A PROVINCIAS

Fvibol Sobremesa
Dominéds

Barajas

Xeléf. 10361 -j-MADRID

PRESUPUESTOS GRATIS



d ESmE Is

DOS PARTIDAS
COMENTADAS

9

Partida n* I.-Jugada en el Primer Torneo Regional Canario
Blancas: D. Juan Galindo (Telde). Negras: D. Ramén Rodriguez Las (Palmas)

1 1216. Esta salida es la primera de la dasi-
ficaciéa y es la més debll de todas; no comprome-
te de un modo absoluto la partida, pero la inicia

un mopdo demesiado restringido.

Es la llameda por los mgeses “Edimbitrio”, por
haberla asi bautizado J. D. Jaurier.

Es segin AvigUano, muy jugada en el ambiente
po’ular, donde parece tener una tradicion, carce-
laria, Los aucen_tener una gran aficion a
nuestro Jue?o Es un viejo amor que, r cierto,
persiste enarlamente Plutarco recuerda que en
su tiempo Je en las carceles a la
Peltia {Juego | que se cree derivan las daes),;
pero en compensacion Plutarco recomendaba  aguel
Juego a los filésofos desterrados, como el méas ade-
cuado para alejar el enocjo de' destierro.

Hemos dicho que 12 16 es débil, pero debenpos afia-
dir que ocon la continuacion 712 con la formacion
(hudo al biscacco de los italianos o sea del trian-
gulo 81216, en el doble rincdn o paralela) se ha-
ce todavia més debil, pero justamente es esta con-
tinuacion 'a preferlda de los més, a causa de al-
guna n'idia que prepara, cono el llamado tiro M
prinfspVmn.'V.

B. 1216. 23.19: B. 712, 28.23; B. 11 14, 32.287;
B. 620y el B. | gana

Veamos otros ejemplos:

Ejemplo 1.»; R 1216, 23.19; B 7.12. 2823 B.
1114, 2118, B. 1421 2518 B 1013 1814
B. 6.10; 3228 131/, 1411; B. 1215 1019? En
esta posicion se da el siUienle tiro: B. 1520, 24.15;
B. 1721. 26.17; B. 1013 17.10; B. 532 B. gana.

Ejemplo 2\V; B. 1216, 2319; B. 712 2823, B
10. 32.28; 1115, 2218 B 1322, 2718; B
1522, 26.19: B. 610. 1814, B 1013 2117? En
cata po'sicion el B. gana asi: B. 1620, 237; B 4.18,
17.10; B 532

A pesar de que con estos tiros y algin otro pa-
recido tenermos qalguna probabi ,dadyde %r unfar c%erll-
tra adversarios inexpertos, no es de aconsgjar la
inmediata formacion de! triangulo en €' doble rin-
c6o, pues cono dice el refran italiano sulla epon-

24

También €

da si affouda” (hundirse en la orilla).
de amonto-

Lanci llama a esta salida “mal método
nar _los Peonea". i i i

Ejemplo 3® Este dltimo tiro ae da también en
la defensa, asi: B 1014, 21.17; 610, 2621; 15
219 1215 1421 815, 2320, 1519, 20.16; 913
»7.23. 13187 161211 7.16, 2320 B. 1623 17.13;
B. 1026S 20.25; B. 1120, 281 y gana

Veamos otro tiro de postre.
Ejem lo 4»; B, 1014. 21.17; B. 1215; 2320
2621; B 15 218 B. 1215 2320, B.
812 27 220 B 12162 171311, B. 1026, 3021;
B. 1623, 281 y gané

En contestacion a 1216 todas las eSf)uestas son
?ermsmles pero 2420 es la més dénl, formando
partida llamada del pegador (il battltore) La res-
puesta 22.18 se llama “fuego fatuo”, la 21.17
gotodas las denés, excepto 23.20, que es ua
rradas por deficientes, Ilarman dimburgo
En realidad todas son Edlnburgos pero las cita-
dE:z\is rrtglenen nombres  especificos, siendo el genérico
i
La pamda siguié asi;

1— 2319

Es la mas fuerte respuesta e identifica la r-
tura Ed' mburgo También 2219 y 21.18 form’]a&eta
apertura.

2. —1014. Aqui ad|an fagores 9.13, que
corrige, en parte, Ia debilidad ce la salida ya que
tiende a atacar a la caslia 18 En cambio. 1013
sera debll 3a desguarnecer el centro Asimismo,
712 es débil. Una continuacion interesante es;

1013, 21 17; 1318 22-13; 9.18. 19.14; 8.12. 28.23;
1215, 3228, 1519, 2621 (ju-ada un tanto arr ca-
gada. pero '24.20 perderla con 510 Es preferible
romper la intrincada icion con 2623 tentar
el empate): 1115 17.13; 1922, 2319: 1620. 1912
716, 2415, 510, 145 126, 3014, 2226, 222
611j/ el B. gana

(Wa-

4—1421 2617

No noa {u gada- pues quiU una pieza
del centro para IIev arla a la orllla tnientras que la
indtn  pieza de 25 permanece qU|eU 25.18 revalo-
riza al pedn de 25 haciéndole ocupar la importante
casilla de 18 y dominar el centro.

s—15 223
& —>210 ada dz:esbll9
7. — 1114, Jug i

pues rompe innecesariamente el triangulo 23, 6.
711 y atandona la importantisima casila 15 Me-
jor 812 vy luego tal vez 11.14.

8—14.18. Esta jugada nos parece débil y, sin em
be_ng?mda I? vicioria, porque el neggo no ataca ra-
% nte al n o los esta manera:

13,918, 2926 etc 25 2622 59 2213, 918y
ahora seguir cono-en U panida 3228, etc,, y el
negro tendria una ventaja abrumedora

8 _ 213
9-918 8
0 —1014 2823
11 —712 35-ji
2 615 2320

/\/\1‘

H: 3.6.16I§sde este momento ya no hay salvac.on
para el negro; podia rendirse sin reparo.

14— 13-
n
Yo 1075 027
17—1519 ' 39
18 -1821 2518
19 a2l 318
20— 1115 73
21- 192 B0

23—15, Abandona,

D«le la jugada 14 hnsla la 23 son las jugadas
que yo llamo de m™aholUmc de ja derrota. Sera
cuHoao hacer una estadistica de la duracion de este
periodo en cada jugador Creo que seria un test
inapreciable en psicologia experimental.



SOLUCIONES

Soluciones de los problemas y finales pubiicodos en el nimero 4
Problema numero it.—Jugada clave: 1. A13T)8A. Si 1.... AXTj 2 AXD mate

Si 1..., AXA 2 DIT mate. Si 1..., C7A; 2= »
F;robUma namero /N Jugada clave: 1 D2AR. Si 1.,

C mate; y a 1..., RXT; 2, D3T

A4R; 2. T6A mate

Si 1., T4D; 2. D6A mate Si 1..., P4Dj 2. C4AD mate. Si 1., T4B; 2. DxC

mate. Si

inol namero lo. Solucién__ 1.

1,.., AXC; 2, DXT mate. etc.

P7A, T3D+ ;

2. R$C. T4D-f; 3 R4a T5D+;

4, R3C, T6D4-\ 5 R2A, T5D(; 6, PBA=TI (Si 6. PBA=D, T5A+; 7. DXT

y fahlas); 6..., TSTD; 7 R3Cy
Final ndmero ii. Solucion.—I.

4. P8C=D AXI>: 5 AICI, PXA:DéTe{ tablas por
Final niUnero &2 Soineion.”~l. T5CD, RXT;

7 ganan.

DAMAS
(Solucion al diagrama 2)
1014, 25—-4j 611,
4—14—1; "13, 1I—10
3—5, 10—6; ~-10.

PAPIROTADAS

SOLUCION AL 57 A

1 £1 montafiero saboya-
no Jacjuea Ba nEt,
el 3 agosto 1787.

2. Simpson, en 1847.

3 El _avador franca
Pegoud al _inventar
el “looping the
loop™"

4. Carlos Lindberg.

5. Alain  CSerbauit (fran*
cés) parti6 de Gi'
braltar el 7 d&* ju*
nio de 1927 y llego
a Nueva York el
de septiembre del
misno  afo.

SOLUCION AL 58 C

Hallar un verbo:
Fumar.

SOLUCION AL 59 C

51 Construyéndola en
el Polo l\lortlge

SOLUCION AL 60 C
Un poco de misica

1 Lohengrin.

2. Radarnés.'

3 Marcelo.

4, Pinkerton.

5. Mario.

SOLUCION AL 61 O
Un poco de cultura

%_ Isabei la Catdlica.

. Napoledn.

3. El Cardenal Cianeros.

4. El Cid Campeador

SOLUCION AL 62 C
Ufiti bicieUto para dos

Esperanaa debe salir
en bicicleta Iy Consuelo
a pie. Al lleg
rsnaa a mitad de cani*
00 debe dejar la bicice*
ta en un lugar conveni*
do y continuar el viaje
3 pie, CoDswelo, al lie*

gar al lugar donde se
encuentra la bicicleta, la
tomara, llegando arrbas

a_la villa™ proxima al
misno tiempo en una ho*
ra doce minutos

SOLUCION A 63C
KN UNA tSLA

El primero es blanco y
los otros dos negros.

SOLUCION a 64B

1 “El rey se divier-
te”, drama de Victor
Hugo.

2. “Historia del Ca
Rallero des Grieux y de

n Lescaut”, del aba-

te Prévost.

3. “Escenas de la vida
de la Bohemia’, novela
de Murger.

4. Leyenda bretona de
a Edad” Medi

I a,
.5, Novela de P. Mg-

. de ‘'as
Qanelias”, novela de Du-
mes (hijo).

SOLUCION AL 65C
Un viaje a pie.

Dos boraa cincuenta
minutos.

C3R+, R7R; 2 AXP, RXC 3 RST, A40;
alngle-
2 P7C, PéC=D; 3 P8C=D+

SOLUCION 66-A
m465'883'424 descendien-

SOLUCIONES AU 67-B

Los asuntos senos para
mafana—dijo Archias, el
tirano de Tebas, al reci-
bir una carta urgente en
un banquete. La dejo so-
bre su rodilla izquierda y
resbalé basta el suelo,
mientras seguia charlan-
io con su bella vecina
La carta le anunciaba
una emboscada a la sa-
lida y, efectivamente, fué
asesinado.

El dinero no tiene o*or
—dijo el Emperador ro-
mano \ospasiano,
tiempo de crear los im-
puestos sobre las letrinas.

Ellos cantan y bailan
—decia el Cardénal Ma-
tarino oyendo a la mu
Noedunbréd  las _canclonles
tusivas a sus impopula-
res impuestos.

, Quisiera no saber escri*

hir—dijo Neron al fir-
mar una sentencia de
muerte.

Si no tenéis pufial, abi
va el mio;qglfla heroFl’ca
'espuesta onso_Pé-
rez de Cuzraan el Bue-
no al Infante Don, Juan

: intentaba  conse-
guir la entrega de la pia-
ra de Tarifa, amenazan-
ﬂﬁge con la muerte de su

Zapatero, ;a tus zapa-
tosl—fué la frase con
iue Apeles, el célebre pin-
tor, res i6 a un za-
patero que le habia s
Cr(laal'e;cg L(lj’le defecto agn el

zado un_ cuadro
que él eorrigio, cu'an(}x/)
se permitio sefialarle
itfos aparentes errores de

)intura.

SOLUCION AL 68-A
LAS LCBAS DB VIAJE

CORTE,
CORTA.
CARTA
PARTA,
PARIA,
PARIS,

SeluciiD al eruelgraina n.” 2t
HORIZONTALES. —

1: Caida Amada. — 2:
Africo. Adular—3; Ur.
Notardas, Do.— 4: Sin.
Roméan. Mis.—3: Acan.
Leva, — 6; Ata. Ana.

Ana.— 7: Acalorado.— 8;
Ole. Ara. Ora.—9: Oler.
Seno.— 10; Pes. Modos.
Sis.—II; Ec. Reposar,
Ma.—22: Remi”, Aro-
mad.— 13: Arana, Asilo.

VERTICALES. — 1;
Causa Opera.—2: Afri-

ca. Olecer.—3: Ir. Na-
tales. Ma.—i: Din. Na-
cer. Rin,—s: Acor. Me-

sa, 6.—Oto, Ala. Opo.—
7: Aminorado.—8: Ara.
Ara. Osa.—9; Adan. Sa-

ra. — 10: Mus. Lados.
Ros.— Il1: Al. Menores.
Mi.— 12: Dadiva. Ani-

mal— 13: Arosa. Osado.

SolDcién al crucigrama u.” 22

HORIZONTALES. —
1: Lebn. Rica.—2; lIseo,
Ala. Edén-—3; Ot. So-
ledad, Ra. — 4: Sen,
Pelar. Pas—5: Ameri-
cana, — 6: Otero. Aba-
da— 7: Grata. |bero.—
8; Alada. Onoci. — 9;
Inoculase.— 10: Vio Ra
ses. Ros. — 11; En.
Pararas So.— 12: Nena.
Ara. Amos. — 13; Asar.
Losa.

VERTICALES. — 1
Lios. Vena. — 2: Este-
Ora. Inés.—3; De Na-
talio. Na.—4: Nos, Me-
tan. Par. — S: Operado-
ra—6: Alero, Acera.—
7; Aleli. Usara. — 8;
Adaca. Olera.—9: Ara-
binosa. — 10: Red. Na
bos. Sal.—U; Id, Pade-
cer. Mo.—12; Cera. Ari.
Osos.— 3: Anas. Sosa.

EL REFRAN DE LA SEMANA

Et que calla otorga

Solucidn al crucigraina i.° 23

HORIZONTALES. —
1. Colaterales—2: Ad.
Da.) Ata. T4.—3; Mo.
ué. N. F.—4: Erazin
(Repentizaré): —
alo: Loma.—6: Ator

(Mo). Are. I
Solicitaran,

VERTICALES — 1,
Canrelaremos. — 2: Odo-
ratisimo—3: Aboac (cao
ba—4; Zorra.-S; Tafi-
Taae — 6; Etut (tute).
Inri.— 7;, Raen. Maet
(teom).—i8; Elena—9;
Poned.—10; Etnemasoria

Solucion al

S. O. N.
8 ¥ -~ ¥y 9 ¥
J e K A
8 ¢
0« A-4 Ny
K ¥ 14*
10 ~ i0 2
Q4 «ki4» 3~

problema nuatn.

gai rosamente).—11; S+
ragarlan.

SdudBti auwdgan i.° 24

HORIZONTALES. —
1: Calaveradas.—2; Ano-
maléporo. — 3: Enamo-
ran. — 4: Asacado. — S:
Mi. Sabor.—6: Eme.
Sari.—7: Lavas. Nad,—
8; Agotas, — 9: Nico-
ldas. — 10: Onacama, —
11: Sanéraselas,

VERTICALES. —>1:
Calomelanos. — 2: An.
Imagina.—3: Lo. Evo-
can—4: Ame. Atoca.—
5: Vana Salar.—6: Elas.
Sama,— 7: Romas, Sas.—

8; Apocas. — 9: Dora-
ban. — 10: Aradora.—
11: Sonoridades.
7 de bridge

E.

6 ¥

8 (1) Si fallase,
3N Sur pisaria y
9ejad) baria todas
10 4» las bazas.
9 4»
J ¢

25



CUPON

CONSULTORIO

Solucién al Tadltro Minuto

HORIZO\TALIi$

CARACOL.
AK—al.
TE—UR.
AN—NO.
RABADAN.

OREN R

SOLUCION A 'EL
HOMBRE INVISI-
BLE'

1 El pintpr de fama la
eata hacuatlo ug
retrato

2, Poniéndola méas gua*
pa» joveni etc., etc,

J. Talega el momento del
descanso y entra el
hombre invl ible

4. Que toma un pincel
y hace una de les
suyas.

5. Cuando terminan de
tomar el té, tira el
pincel y se ma*chi.

6 Encontrandose el pi«*
tor y su modelo coa
la fechor'a

—Papa, ¢quién fué?
SOLUCION

Pora el padre:

t. Alejandro Magno,

z Ksdros

3 Lillas Paatias

4. Italiano y portugués,

5 A la temperatura de
la habitacion,

6. Hipotia

7. Felipe m.

8. Nfar qués de Arlan-
des

Pora la madre:
1. Isabel de Rumania.

CUPON

2 benedictinos.
9. Marron.
* Doliii,
A las de la vid.
6 El ison.
7. Mora Sk'o<onsica
8. La Bmperatria Isa*
tet.

Para la hija:
Murié ejrcutada.
Hirbert ball

. Beatriz Portioari
. De los caracoles roa
riaos.
La de la Paloma y la
de Atocha.

Para ti hijo,

Bounty.
Tejo.
Bombay.
En aves.
Una embarcacion vc-
reclana.
N Goyie.
Bolos
. Un gallo.

0 ~NoOndwWNR
:g
<2
N

0 ~N% graN—

FOTOCTfiIMEN

SOLUCION

Los marransglacés es*
tahan envueltos en pa-
pel de estafio pero Cobb
no boll6 rastros de nin-
guna de esras cubiertas
el la habitacion. Esto
probaba, sin ningdn gé*
flero de dudas, que
Marsh las habla destrui-
dot Como era evidente
que la muerte de Viola
haba sido por envenena-
miento y ningrin objeto
de la habitacion posea
rastro de veneno, estaba
claro que '!a muer e fué
producida por lo« bombo-
nes qu* comié Marsh se
vio foreado a confesar
que cansado de su mu-
/e» iiiTAUda y deseando
bu io.tuna. envenenod
seis bombones e hizo des*
aparecer sus culderias de

BRIDGE
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estafio, temiendo que pu-
dieran conservar reatos
de veneno, pero no pen-
s6 flixt su total ausencia
m>itlvara sospechas. Su
encuentro con Mona le
proporcion6 la esperada
ocasion de deshacerse de
su mujer. Calculé que la
apurada situacién, de to-
dos conocida en que
Mona se encontraba, Yy

el envio de los .bombo*
nes la b cieran sospecho-
sa. Asi habria sido si
Marsh hubiera dejado
boinlx)nes envenenados tn
la caja o las -cubiertas
d* los que dio a comer
a Vio'a

PiHlis Qsled tut dolé»,.:

Hay que razonar de
este modo:
Si “El Zorro” es cul-

pable. tres de sus res-
puestas son falsas y s6-
lo una debe serlo. Por
lo tanto. lo que es tals"

es que hubiese esiado
con "E’' Filipino" en
Barc"'ona e! Il Ue mar-

zo, Analizando la decla-
racion del "Filipino”
vemos que su segunda
re puesta es falsa, pues-
to que coincide coa la
cuarta del “"Zorro", ya
demostrada como falsa;
por tanto sus otras tres
respuestas son verdade-

raa. Luego *£1 Filipl'
Do" €s inocente.

“El Bueno" dice que
"El Zorro" ha partici-
pado en el asalto, dec a-
racion que sabemos es
falsa. Resulta, pues, que
dice verdad cuando afir-
ma inocencia y tam-
bién cuando nos dice que
"El Flaco" ha dado el

golpe.

“El Flaco" G5 pues*
al culi<ible. Recordemos
sus (leecraciones: su
frace 'Soy ijnoreme" es
falsa, y indo el resto con-
cuerda con lo que sale-
mos-

SOLUaONES DEL
“PAPIROCINEMA"

1 Georges bféliés en
1890, en Moutrcui.-sous-
Bois.

2. Anna May Wom.
Peler Lorre Greta Gar-

bo, A ,na Sun R.bert
Donnat. H edy Laniarr,
Marléne Detrich, C au
delle Coibert. Isa Mi-
randa,

3. La scripiglrl es *a
que anota los deialUa de
los temas diferentes Tre
velung es la fotografia
tomaua desde un carro
movible Stunt men cuan-
do doblan .a los protago-

ni<tas en las escenas peli-
grosas.

4, Que los tres son
calvos y actian en el cinc
con peluca.

5. Tyrone Power.

r CUPON
AJEDREZ

UN PDCO BE NUMEROS
SOLUCrON

A«3 2-7.
B 57.
C7 5.
U-327.
E 39.

A TAL AMO..,

SOLUCION

1. —Don Quijote,

2. — D’Artagnaa,

3. —Robloson
4—Dnu Juan Tenorio.
5.— Napoledn.

t4—Conde de Almaviva.
7 — Fausto.

SOLUCION A tN ESTA
FIASE HiY UN ER20R
Moisés no estuvo en la

Tierra oe Promison. Lle-
g6 I”"n s6lo a sj limite.

Los soluciones de la «Bal-

dosa Fatal»

gramas»

los «Cruci-

deberan env/orse

en t/nfasobre los diagramas

respectivos, los cuales ser-

viran como cupén pora el

concurso.



C OMETDIA

PrdxiBft preaenucido
d€ U Compafiia de
Comediaa de

Mary Ca'rrillo
r
Mariano Asquerino

con U obra de
JACINTO VENAVENTE

NIEVE EN MAYO

INFANTA ISABEL

MARCELINA

por

Isabelita Garcés

REINA VICTORIA

li) ISCTIIfl ROTA

LUGA DE TEi\A

por
TINA N\ FERNANNO

ESPANOL

OTELO

por
José Maria Seoane
Mercedes Prendes

Allo'nso Mufioz

MARAVILLAS

UNA MUHR IMPOSIBL{

por
Eulalia Zuazo

Eduardo Gomez (Gomeles)

ZARZUELA

UN MINUTO Y
TODA LA VIDA
de

FF.t.IMF SASSONE
por
Manuel Gonzalez

Carmen Carbénell
7

Amonio Vico

A

A

-Uu ~ L

peque-

recep-
tér, den-
trode sus
limitadas
dimensio-
nes, con-
densa las
principa-
les carac-
teristicas
de los
grandes.
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